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1. MIEMBROS DEL DEPARTAMENTO

0 Sr. JesUs Zaton Santiago (Jefe de Departamento)
0 Sr.José M2 Taulés
0 Sr.José M2 Solano.

2. INTRODUCCION

Analizando la realidad llegamos a la evidencia de que el mundo que nos rodea utiliza la imagen
continuamente. Se dice que vivimos en la era de la imagen, imagenes que nos llegan a través del
cine, TV, publicidad, disefio, Internet entre otros. Estas imagenes tienen origenes diversos, tanto de la
naturaleza como de la creacion humana, pero todas ellas, configuran un universo muy proximo al
alumno y rasgo de nuestra sociedad.

Este parece un buen punto de partida para captar el interés de nuestros alumnos. Hablar del ser
humano es hablar del lenguaje. Gracias a la comunicacion se logra el desarrollo personal, pero para
ello habra que lograr la expresion, asi pues, para comunicar hay que expresar. Aparecera pues, la
Educacion plastica y visual, ya que su forma de expresion es la imagen.

Favorecer el acceso de los alumnos a la Educacién Plastica, asi como ayudarles a adquirir los
instrumentos necesarios para indagar la realidad de una manera objetiva, rigurosa y contrastada,
constituye uno de los objetivos prioritarios de la ESO. La necesidad de la plastica se hace evidente a
partir de la necesidad de desarrollar en los alumnos capacidades de expresion, andlisis, critica,
apreciacion y categorizacion de las imagenes y en segundo lugar, la inundacién de informacién visual
propia de nuestra época. Por ello necesitamos que los alumnos adquieran en el transcurso de la ESO
los instrumentos para comprender este entorno en constante evolucion. La necesidad de expresion
origina la creacién. Percibimos por los sentidos y gracias a ellos expresamos lo sentido. Ahora
nuestras capacidades entran en accion, la imaginacion, memoria, sensibilidad, légica, el analisis y
sintesis etc. Se puede decir que la creacion va ligada al desarrollo de la personalidad, como
manifestacion personal.

Uno de los objetivos principales de la educacién es la socializacion de los alumnos en su medio.
La plastica contribuira a esto, proporcionando la posibilidad de entender y utilizar el lenguaje de la
imagen.

La educacion plastica tiene un caracter instrumental, ya que posee identidad propia y sirve de
complemento a otras areas, desarrollando una serie de competencias que configuran una estructura
intelectual y disciplina mental consolidando habitos y actividades, tales como la abstraccion, precisién
del lenguaje, razonamiento, capacidad de andlisis, perseverancia, esfuerzo, habitos de estudio y
trabajo etc. .Importante sera el potenciar todo tipo de lenguajes: verbal, escrito, codificado o visual.
Que ayudara a los alumnos a adquirir instrumentos para indagar la realidad de manera mas profunda,
contrastada y objetiva .Doble direccion en las formas del lenguaje visual, percibir y analizar y por otro,
saber, expresar y crear. Lograr el disfrute artistico y no entenderlo solo como concepto o juicio
estructural. Permitirda que los alumnos disfruten y gocen con las obras que le rodean.

Estaremos de acuerdo en que la didactica de la Educacion Plastica y visual parte de lo préximo
para llegar a lo mas lejano. De este modo el patrimonio aragonés se convierte en una herramienta de
trabajo importante, de la cual se transmite el goce estético, actitud de respeto, proteccion y mejora de
un patrimonio cultural insustituible. El patrimonio aragonés con sus rasgos, con su historia y arte,
permitird al alumno conocer una cultura de mestizaje con raices propias. Se pretende una actitud, una
predisposicion ante la belleza. La educacién plastica es un concepto amplio que desarrolla en los
alumnos una madurez para comunicar y comunicarse, para ser humano y para integrarse en el
mundo de su cultura.

Esta programacion esta realizada para 1°ESO, ajustandose a lo establecido en la siguiente
normativa: Ley 9 Mayo 2007, aplicada en los centros docentes de la comunidad autonémica de
Aragon. En esta comunidad el dibujo en secundaria se desarrolla en tres cursos (1°,2°4°), no
dandose esta area en tercero, lo que obliga a repartir entre 1° y 2° los contenidos correspondientes a
este nivel.

Por otra parte la peculiaridad de la Loe es que enfoca la ensefianza como una adquisicion de
competencias basicas, que deberan ser conseguidas a través de los contenidos y actitudes
explicitados en la ley. Como complemento de tales competencias basicas se incidira especialmente
en valores, en especial valores democraticos.

- Especial interés se tendra a la atencion a la diversidad del alumnado, dado que cada vez es mas
frecuente que nos lleguen alumnos con distintas caracteristicas culturales, dominio de idioma, etc.
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3. CONTEXTO

Esta programacion se realiza en el IES. Pilar Lorengar de Zaragoza su horario lectivo es de 8.15 a
14.05 h, constando de seis periodos de 50 m y 5m de descanso entre clase y clase.

El centro se encuentra ubicado en el barrio de la jota, al noroeste de la ciudad, constituyendo uno
de los ensanches urbanos de posguerra debido al desarrollo industrial de los afios 60. En la
actualidad y debido al crecimiento de la ciudad en esta zona, el vecindario es de procedencia urbana.
La mayoria de alumnos con algunas deficiencias econémicas, sociales, familiares y académicas,
proceden del barrio de Jesus, el resto proceden de familias trabajadoras, con nivel cultural medio
bajo. En los ultimos afios ha habido un incremento de viviendas con la incorporacién de vecinos
jévenes procedentes de otras zonas de la ciudad, con varios oficios lo que ha dado lugar al
incremento de profesionales titulados superiores.

Los alumnos en la ESO proceden de colegios privados de la zona y la motivaciéon en cuanto al
estudio es diferente: grupo de alumnos muy pequefio desinteresados por el estudio lo que da lugar a
problemas disciplinarios y costoso el crear habitos de estudio o trabajo.

Dentro del aula de la materia de plastica se da la siguiente tipologia de alumnos:

-Alumnos ordinarios, con un seguimiento académico correspondiente a su edad y controlado.

Cumplen las normas de educacion, asumiendo el concepto de autoridad en profesores, familia.
Dentro de este grupo nos encontramos con:

-Alumnos que requieren “adaptaciones académicas no significativas”, presentan o se prevé un
cierto desfase académico y lo podrian superar con adaptaciones académicas no significativas en
grupo reducido.

-Alumnos que requieren control de conducta, no asumen el concepto de autoridad, no cumplen
todas las normas.

-Alumnos con deficiencias significativas, los cuales se les aplica una adopcion significativa en
funcién de los niveles minimos establecidos.

La casi totalidad de los alumnos necesitados de atencion especial, que nos hemos encontrado en
esta asignatura, presentan un perfil similar. Este suele caracterizarse por requerir una linea de trabajo
gue no modifica los contenidos basicos del area curricular, no afectando ni a los objetivos generales
ni a los criterios de evaluacién y por tanto en mayor o menor medida al grado de consecucién de las
capacidades previstas.

3.1 Instalaciones de la asignatura de educacién pla  stica

0 Aulas de educacion plastica y visual, 2, una especifica y otra compartida.
0 Salon de actos con 200 butacas. Sala de exposiciones.
0 Aulas de informética.

3.2 Caracteristicas del departamento de Dibujo

El departamento se encuentra ubicado en el ala norte del instituto. Esta compuesto por un
catedratico y dos licenciados fijos. En funcion de las necesidades se suele contratar a un interino que
desarrolle su actividad bien a jornada completa o partida en funcién de las horas disponibles.

4. BLOQUE DE CONTENIDOS

Cursos 1°a 3°y 4° ESO

1. Observacion.

2. Experimentacién y descubrimiento.

3. Entorno audiovisual y multimedia.

4. Expresion y creacion.

5. Lectura y valoracion de los referentes artisticos.

5. LAS COMPETENCIAS BASICAS

El curriculo es lo que configura la formacién de los ciudadanos de un pais, sus competencias, su
capacidad critica para ver el mundo y las cosas, asi como su capacidad para transformar la sociedad
y adaptarse a los cambios. La principal novedad del curriculo en la LOE es que se han seleccionado
ocho competencias basicas que deberan adquirir todos los alumnos. Tales competencias han de ser
consideradas como los cimientos sobre los que se construye el edificio de los aprendizajes y el lugar
de convergencia de todas las areas y materias del curriculo. El dominio de ese conocimiento de uso
comun para todas y cada una de las personas, es a lo que se ha venido a denominar “competencias
basicas”. Dichas COMPETENCIAS BASICAS son las siguientes:

-competencia en comunicacion linglistica




DEPARTAMENTO DIBUJO- PROYECTO CURRICULAR 2008-2009- IES PILAR LORENGAR

-competencia matematica,

-conocimiento e interaccion con el mundo fisico.

-tratamiento de la informacién y competencia digital,

-competencia social y ciudadana,

-competencia artistica y cultural.

-competencia para aprender a aprender.

-competencia para aprender a emprender (autonomia e iniciativa personal).

El proyecto de la OCDE Definicion y seleccion de competencias (DeSeCo) define la Competencia
como “la capacidad de responder a las demandas y llevar a cabo las tareas de forma adecuada.
Surge de la combinacion de habilidades practicas, conocimientos, Motivacion, valores éticos,
actitudes, emociones y otros componentes sociales y de Comportamiento que se movilizan
conjuntamente para lograr una accién eficaz”.

Sus rasgos diferenciales serian los siguientes:

-primero, constituye un “saber hacer” (un saber que se aplica);

-segundo, “un saber hacer” susceptible de adecuarse a una diversidad de contextos;

-tercero, tiene un caracter integrador, abarcando conocimientos, procedimientos y actitudes.

Para que una competencia pueda ser seleccionada como clave o esencial, DeSeCo considera que
deberia cumplir tres condiciones:

-contribuir a obtener resultados de alto valor personal o social,

-ser aplicable a un amplio abanico de contextos y ambitos relevantes y

-permitir a las personas que la adquieren, superar con éxito exigencias complejas.

Esto supone un replanteamiento de los curriculos, que consistira basicamente en un enfoque mas
global del aprendizaje, que permita una relacion mas estrecha con las necesidades cambiantes de la
realidad. En este sentido, lo importante sera insistir mas, por un lado, en las herramientas esenciales
del aprendizaje: comprensién lectora, expresion oral y escrita y calculo y resolucién de problemas en
la educacion obligatoria, y por otro, los contenidos fundamentales: conocimientos, capacidades,
actitudes y valores.

Porque las competencias basicas deben adquirirse desde todas las areas y materias. Lo que
implica una concepcion del curriculo que va mas alla de la yuxtaposicién de los contenidos de cada
materia. La adquisicién de las competencias basicas exige establecer puentes entre las materias para
una integracion de los contenidos que sea significativa, es decir, que produzca conocimiento; dicho
de otro modo, que permita interpretar critica y constructivamente el mundo que nos rodea y la
sociedad en que vivimos. Porque detras de las formulaciones cientificas siempre hay unos valores
articulados en fines y medios. Valores que implican procesos de conocimiento, aptitudes y opciones.
Todo ello en lo que se refiere a los contenidos no exige grandes cambios. Lo que debe cambiar es el
enfoque. Se trata de que el aprendizaje de los contenidos siga una metodologia que conduzca a la
adquisicién de competencias. Se trata de transformar la ensefianza en aprendizaje. De cambiar la
metodologia docente para que los alumnos adquieran dichas competencias en la convergencia de
todas las materias. Pues todos los profesores desde sus respectivas materias tienen una
responsabilidad compartida en esta tarea. Las competencias basicas no estan vinculadas a una
materia determinada, sino a todas. Por ejemplo, la comprension lectora, no se adquiere solo en la
asignatura de Lengua y literatura, sino en cada materia del curriculo y lo mismo sucede con la
educacion en valores, que no debe ser competencia exclusiva de la asignatura de Educacion para la
ciudadania y los Derechos humanos, del mismo modo que la competencia tecnoldgica no puede ser
sélo responsabilidad de la materia de Tecnologia.

En consecuencia, deben ser el referente fundamental para adoptar un determinado plan de
atenciéon a la diversidad del alumnado, desde el convencimiento de que si no se trabajan
adecuadamente en la edad escolar, condicionaran de forma negativa el futuro desarrollo personal,
social y profesional de la persona y que, quienes queden fuera de ese proceso, tendran altos riesgos
de exclusion social. Por otra parte, hacer hincapié en las competencias basicas exige orientar los
aprendizajes para conseguir que el alumnado desarrolle diversas formas de actuacién y adquieran la
capacidad de enfrentarse a situaciones nuevas desde actitudes positivas. En particular, el desarrollo
de las competencias basicas debe permitir a los estudiantes la integracion de lo aprendido,
poniéndolo en relacidon con distintos tipos de contenidos, asi como la utilizacién efectiva de esos
contenidos cuando resulten necesarios y su aplicacién en diferentes situaciones y contextos.

5.1 Educar en valores

La Escuela, ademas de instruir en conocimientos, debe educar en valores, porque estos mejoran
el clima de convivencia escolar, que, a su vez, ayuda a la mejora de los resultados académicos. Un
aspecto fundamental al respecto es la necesidad de ensefiar en los centros educativos el valor de las
instituciones democraticas como garantia de los derechos humanos y del respeto a la dignidad de la
persona, que es su fundamento. Y otra, porque contribuira de modo importante a la adquisicion de la
referida competencia social y civica de los alumnos.
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5.2 Competencias referidas al ambito de la expresi6  ny la comunicacion:

Las competencias basicas incluidas en este ambito, participan, en mayor o menor medida, de
rasgos descriptivos, finalidades, destrezas y actitudes comunes a todas ellas. Estan dotadas de valor
fundamental, instrumental y relacional.

|. Descripcion

Usadas como instrumentos de comunicacién, de aprendizaje y de socializacion, requieren
conocimiento, habilidad y respeto para utilizar correctamente los cédigos de los diferentes sistemas
de comunicacion; identificaciéon y dominio de los diferentes contextos y variedad de situaciones de
uso que conducen a la interaccion.

Estan relacionadas entre si: el grado de desarrollo de unas incide en el que se lograra en otras.

Il. Finalidad

La meta es “saber hacer” (saber comunicar). Todas ellas tienen en comun la aplicacion en
multiples ambitos de la informacién y la comunicacion, de la construccion del conocimiento, del
desarrollo personal, social y laboral del alumnado. Inciden notablemente en el proceso de ensefianza
—aprendizaje en el que, quienes aprenden realizan procesos cognitivos a partir de la interaccion con
fuentes diversas y variadas de informacion. Dominar el acceso a la informacion y la adecuada
utilizacion de las fuentes es un aspecto basico del aprendizaje (aprender a aprender). El uso de los
diferentes lenguajes, permitird intercambiar pensamientos y emaociones, vivencias, ideas y opiniones
y, también formarse juicios, generar ideas, estructurar el conocimiento, dotar de coherencia y
cohesion las producciones propias y disfrutar de las ajenas. El desarrollo de este grupo de
competencias, contribuye también a la creacion de una imagen personal positiva y fomenta las
relaciones constructivas con los demdas y con el entorno. Sirven para acercarnos a otras culturas,
cuya comprension es imprescindible para valorarlas y mostrar el debido respeto por ellas. Son muy
importantes para aprender a resolver conflictos y para aprender a convivir.

5.3 Contribucion de la materia a la adquisicion de la materia a la adquisicion de las
competencias basicas.

La incorporacion de las competencias basicas al curriculo se realiza bajo un planteamiento
integrador, de modo que no haya una relacion univoca entre las diferentes materias y las
competencias basicas; es decir, que no haya competencias basicas asociadas a una sola materia. La
materia de Educacion plastica y visual asume los mismos fines que las competencias basicas, integra
los diferentes aprendizajes, los pone en relacién con los distintos tipos de contenidos y los utiliza de
manera efectiva en los proyectos vitales que se emprendan. Por lo tanto, la Educacion plastica y
visual contribuye en mayor o menor medida al desarrollo de todas las competencias basicas.

Se relaciona directamente con la competencia artistica y cultural. El lenguaje grafico comunica a
grupos humanos muy distanciados en el tiempo y en el espacio. Asi, a través de los grafismos
realizados en la sociedad prehistérica hemos podido conocer sus formas de vida. El arte no es sélo
técnica, es historia y es el lenguaje de una época y una cultura. La materia adopta precisamente
como objeto de estudio el hecho artistico, lo que lleva implicito el desarrollo de habilidades y actitudes
que permitan acceder a sus diferentes manifestaciones, asi como habilidades de pensamiento,
perceptivas y comunicativas, sensibilidad y sentido estético para comprenderlas, valorarlas,
emocionarse y disfrutarlas. Desarrolla también la iniciativa, la imaginacion y la creatividad, e incorpora
el conocimiento bésico de las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes
artisticos.

La materia de Educacion plastica y visual propicia el acercamiento al alumnado de diferentes
manifestaciones culturales y artisticas de nuestro patrimonio y del entorno mas préximo, asi como las
de otros pueblos, haciéndole valorar criticamente las diferentes manifestaciones y que las aprecie
como fuente de disfrute y enriquecimiento personal. Facilita por lo tanto expresarse y comunicarse,
asi como percibir, comprender y enriquecerse con diferentes realidades y producciones del mundo
del arte y de la cultura. Finalmente, pero no menos importante, dota al alumnado de instrumentos
para valorar y formular opiniones criticas y fundamentadas en el conocimiento, configurando criterios
validos en relacion con el ocio y la cultura.

Los conocimientos de la materia participan en la consecucion de la competencia en comunicacion
linglistica, ya que la expresién plastica, al igual que la comunicacion linglistica, es un sistema de
intercambio de informacion y, por lo tanto, permite expresar pensamientos, emociones, vivencias y
opiniones, asi como formarse un juicio critico, ético y estético, ayudando a generar ideas y a
estructurar el conocimiento, dando coherencia y cohesion al discurso y a las propias acciones y
tareas. Ayuda a adoptar decisiones y a disfrutar del mundo del arte y la cultura en el que nos
movemos, contribuyendo ademas al desarrollo de la autoestima y a la confianza en uno mismo. Nos
permite igualmente establecer vinculos entre las personas, asi como con el medio social y cultural de
la época. Nos sirve para construir nuestros pensamientos, para conocernos a nosotros mismos y
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comunicarnos con los demas. El objeto artistico nos permite ademas desarrollar habilidades para
representarnos mentalmente, interpretar y comprender la realidad. Los contenidos de la materia
incluyen buscar, recopilar y procesar informacion, ademas de la utilizacién activa y efectiva de
cédigos y el uso de un vocabulario especifico. Es también fuente de placer, de descubrimiento de
otros entornos y culturas, de fantasia y de saber, todo lo cual contribuye a alcanzar la competencia
comunicativa.

La Educacion plastica y visual esta especialmente ligada a la competencia matematica, ya que
implica el conocimiento y manejo de medidas, simbolos, elementos geométricos, etc., en situaciones
reales o simuladas, y pone en practica procesos de razonamiento para obtener o producir
informacidn, solucionar problemas cotidianos, ampliar el conocimiento sobre aspectos cuantitativos y
espaciales de la realidad, seguir cadenas argumentales, identificar ideas fundamentales, indagar la
realidad de manera objetiva, rigurosa y contrastada, poniendo en accion las capacidades de andlisis y
el pensamiento inductivo y deductivo. La competencia matematica cobra realidad en la materia de
Educacién plastica y visual, ya que los elementos y razonamientos matematicos son utilizados para
enfrentarse a situaciones cotidianas, resolver problemas y, en especial, para representar e interpretar
la realidad, contribuyendo al respeto por la busqueda de la verdad a través del razonamiento.

La relacidn del individuo con su realidad exterior no es Unicamente bioldgica, ya que por medio de
los instrumentos adecuados se puede extender su capacidad de accién sobre esa realidad. El arte
permite al individuo aprender a observar cuidadosamente, identificar, describir y representar el
entorno natural, conduciéndonos hacia las explicaciones que nos permiten alcanzar el conocimiento e
interaccion con el mundo fisico. La Educacion plastica y visual contribuye a la adecuada percepcion
del espacio fisico en el que se desarrolla la actividad del alumno, su entorno inmediato, y utiliza
conceptos y principios que permiten interactuar con el espacio circundante, moverse en él y resolver
problemas en los que intervengan los objetos y su posicién. Dota también al alumnado de
herramientas para el desarrollo de su espiritu critico, del analisis y observacion de la realidad, de la
publicidad, de la informacién, de los habitos de consumo, del entorno natural y social, de la
contaminacion, de las soluciones estéticas poco afortunadas, de la arquitectura, del entorno urbano,
etc., favoreciendo actitudes de respeto y responsabilidad hacia los demas y hacia uno mismo. Dentro
de la materia de Educacioén plastica y visual, el mundo fisico es un pretexto para la creacion artistica,
lo explora, lo manipula y lo incorpora, recreandolo para darle una dimension que proporcione disfrute
y contribuya al enriquecimiento de la vida de las personas.

Con relacion al tratamiento de la informacién y competencia digital, es objetivo de la materia la
utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacién para aplicarlas en las propias
creaciones y, en general, para buscar, obtener, procesar y comunicar informacion, para informarse,
aprender y comunicarse. Igualmente son objeto de estudio dentro del area las producciones
audiovisuales, digitales o multimedia y los lenguajes visuales, gréaficos e icénicos. Los contenidos de
la materia incluyen destrezas de razonamiento para analizar la informacién, organizarla, sintetizarla,
relacionarla y, en definitiva, comprenderla e integrarla en esquemas previos de conocimiento. Por otro
lado, emplea todo tipo de recursos expresivos para transmitir y generar informacion y conocimiento.
Asimismo, el area se sirve de las tecnologias de la informacién y la comunicacién para resolver
problemas, generar modelos artisticos, trabajar en entornos colaborativos y generar producciones
responsables y creativas. En definitiva, el lenguaje grafico es un lenguaje sin fronteras que, gracias a
esas tecnologias, puede ser captado por personas de diferente cultura, idioma o nacionalidad. Por
eso, en la era actual, en la que la comunicacion entre las diferentes culturas es esencial, el lenguaje
de la imagen y el empleo de los elementos multimedia y de comunicacion nos envuelven con multitud
de mensajes que nos involucran en lo artistico.

Con relacion a la competencia social y ciudadana, la Educacién plastica y visual favorece a través
del arte la comprensién de la realidad histérica y social del mundo, su evolucién, sus logros y sus
problemas. Es parte de la experiencia publica, ya que a través de él se manifiesta la propia cultura.
Los contenidos de la materia permiten la comprensién critica de esa realidad y la obtencion de
distintas perspectivas de la misma, su creciente pluralidad y su caracter evolutivo. De este modo, se
pone al alumnado en contacto con el patrimonio cultural y artistico, desarrollando un sentimiento
comun de pertenencia a la sociedad en que se vive.

El lenguaje artistico, y a través de él la cultura, tiene gran influencia en el desarrollo individual y en
las pautas de relacion con los demas. El conocimiento de las corrientes estéticas, las modas, los
gustos, asi como de la importancia representativa, expresiva y comunicativa que los factores
estéticos han desempefiado y desempefian en la vida de las personas y las sociedades, colabora a
alcanzar la competencia social y ciudadana. El conocimiento de las obras y manifestaciones mas
destacadas del patrimonio ayudan a los alumnos a conocerse y apreciarse, a comprender la
importancia del entorno, a crearse un sistema de valores propio, a comportarse con coherencia y a
ejercer una ciudadania activa.

No es objetivo de la materia pretender la excelencia en las producciones de nuestros alumnos,
sino iniciarlos en el aprendizaje de una serie de habilidades para que sean capaces de continuar
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aprendiendo de manera cada vez mas autébnoma, lo cual implica tener conciencia de las propias
capacidades (atencién, concentraciéon, memoria, comprension, etc.) y técnicas (de planificacién, de
organizacién de actividades y tiempos, de resolucién de problemas, de trabajo cooperativo y por
proyectos, etc.), siendo consciente de lo que se sabe y de lo que es necesario aprender, de cdmo se
aprende, de lo que puede hacer por si mismo y de lo que se puede hacer con ayuda. El lenguaje
plastico es un instrumento que regula el pensamiento y la accién. Es también un instrumento de
comunicacion que se convierte en un instrumento de accion. Todo lo anterior implica plantearse
preguntas, desarrollar habilidades para obtener informacion y transformarla en conocimiento,
plantearse metas, perseverar en ellas, aprender de los errores y, en definitiva, enriquecer la vida
personal y social.

La Educacién plastica y visual favorece la autonomia e iniciativa personal de los alumnos,
ofreciendo el conocimiento de las técnicas, los recursos, los materiales y su organizacién, asi como la
posibilidad de expresarse y comunicarse. Ayuda a conocer y aprender los distintos lenguajes
artisticos, a construir un pensamiento critico y diferente y a la aproximacion de valores culturales.
Permite a los alumnos realizar su propia produccién y expresion artistica, ademas de capacitarlos
para apreciar las producciones de los demas.

6. ATENCION A LA DIVERSIDAD

El hecho de que el alumnado de Educaciéon Secundaria Obligatoria presenta diferencias
individuales en cuanto a capacidades, intereses y motivaciones es algo no s6lo admitido a priori si no
que, como consta en el Proyecto Curricular del Centro, debe ser calibrado en su magnitud exacta por
lo que se refiere al grupo concreto de alumnos con los que vamos a trabajar en la etapa. Ademas, la
atencién a la diversidad de los alumnos y alumnas reviste especial importancia en Educacién Plastica
y Visual, debido a la complejidad de algunos de los contenidos del programa, y debe estar presente
siempre en la actividad docente para lograr los mejores resultados.

Esta atencion a la diversidad se contempla en tres planos: la programacion, la metodologia y los
materiales utilizados.

6.1 Atencidn a la diversidad en la programacion

La programacion del area de Educacién Plastica y Visual debe tener en cuenta aquellos
contenidos en los que los alumnos muestran un nivel menos homogéneo. Tal es el caso de la
comprensién de algunos aspectos que exigen un alto nivel de comprension espacial o un nivel de
ejecucién muy especializado.

La programacion ha de tener en cuenta también que no todos los alumnos adquieren al mismo
tiempo y con la misma intensidad los contenidos tratados. Por eso, debe estar disefiada de modo que
asegure un nivel minimo para todos los alumnos al final de la etapa, dando oportunidades para
recuperar lo no adquirido en su momento. Este es el motivo que sugiere, por ejemplo, retomar en
tercero y cuarto cursos los contenidos de los principios basicos de la materia.

Todo esto aconseja la programacion ciclica que da la oportunidad de volver a retomar los
conceptos bésicos para garantizar en todo momento su comprension por parte de todos los alumnos.
Por otro lado, la presencia de los tres bloques de contenidos en cada curso permite que cada uno de
los alumnos y alumnas pueda profundizar en aquel campo en que tiene mejores aptitudes o reforzar
los aspectos que no domina en el nivel exigido.

Por ultimo, el apartado Desarrollos presente en cada unidad, abre un mundo de posibilidades de
observacioén, analisis y creacién que permite al profesor adaptar el programa a las peculiaridades de
sus alumnos una vez que se ha garantizado el conocimiento de lo esencial.

6.2 Atencion a la diversidad en la metodologia

La atencion a la diversidad esta contemplada también en la metodologia y en las estrategias
didacticas concretas que van a aplicarse en el aula. Estas estrategias afectan fundamentalmente a la
ensefianza de los conceptos y a los diferentes niveles de dificultad en la propuesta de actividades.

- En cuanto a la ensefianza de conceptos, se realiza a partir de imagenes concretas y a través de
experiencias sencillas que se pueden tener en el aula. Permite, por tanto, respetar las diferencias
individuales por medio de la eleccién del proceso didactico que mejor se acomode a cada alumno.

- En cuanto a las formas de expresion realizadas a través de las propuestas de actividades, se
abre toda una gama de posibilidades donde se estimula especialmente la imaginacion, la creatividad
y el goce estético. De esta manera se procura que cada alumno utilice los cauces expresivos que le
resulten méas naturales.

En general se puede decir que las formas didacticas tienen en cuenta el punto de partida de cada
alumno, sus dificultades especificas y sus necesidades de comunicacion.
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6.3 Atencién a la diversidad en los materiales util izados

La atencion a la diversidad se contempla también en la estructuraciéon de los materiales utilizados.
En el libro de texto la estructuracion de los contenidos de cada tema en Informacién basica y
Desarrollos abre un amplio campo a la diversidad en las metas a alcanzar y las propuestas de
trabajos de creacion. Ademas, se prestan a una diferencia de concepcion, de realizacion y de
acabado de modo que todos los alumnos, individualmente o en grupo, puedan servirse de los
conocimientos adquiridos como su medio de expresién plastica.

Por otra parte, el uso de materiales de refuerzo o ampliacion permite igualmente atender a la
diversidad. Estableceremos una serie de objetivos que persigan esa atencién a las diferencias
individuales de los alumnos y alumnas, y seleccionaremos los materiales curriculares
complementarios que nos ayuden a alcanzar esos objetivos.

7. OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

La ensefianza de la Educacion plastica y visual en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo
de las siguientes capacidades:

1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imagenes del entorno natural y
cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Apreciar el hecho artistico, sus valores culturales y estéticos, identificando, interpretando vy
valorando sus contenidos; entenderlos como fuente de goce estético y parte integrante de la
diversidad cultural, contribuyendo a su respeto, conservacion y mejora.

3. Relacionar el lenguaje plastico y visual con otros lenguajes, como medio de expresién para
enriquecer el desarrollo del pensamiento légico y sensorial.

4. Reconocer el caracter instrumental del lenguaje plastico y visual como medio de expresion en si
mismo y por su utilidad para otras areas de conocimiento, dado sus valores descriptivos, espaciales,
comunicativos, metodologicos y experimentales.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia,
adquiriendo habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el esfuerzo y
la superacion de las dificultades.

6. Expresarse con creatividad y desarrollarla mediante las herramientas del lenguaje plastico y
visual, sabiendo relacionarlas con otros &mbitos de conocimiento.

7. Utilizar el lenguaje plastico para expresar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacién, reflexién critica y respeto entre las personas.

8. Utilizar las diversas técnicas plasticas y visuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones.

9. Representar cuerpos y espacios simples con dominio de la perspectiva, las proporciones y la
representacion de las cualidades de las superficies y el detalle, de manera que sean eficaces para la
comunicacion.

10. Respetar y apreciar otros modos de expresion plastica y visual distintos del propio y de los
dominantes en el entorno, superando estereotipos y convencionalismos, y elaborar juicios y criterios
personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

11. Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el proceso de realizacion
de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, y revisar y valorar, al final
de cada fase, el estado de su consecucidn, la realidad, los conflictos internos y sociales, y desarrollar
la capacidad creadora, la autoestima, la perseverancia, la autocritica, el control emocional, la
responsabilidad, la capacidad de elegir, etc.

12. Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con flexibilidad y
responsabilidad, favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la solidaridad y la tolerancia y rechazando
cualquier tipo de discriminacion.

8. CONTENIDOS GENERALES DE ETAPA.

Cursos 1° a 3°

Bloque 1. Observacién

1. La percepcion visual. Analisis de los aspectos visuales y plasticos del entorno.

- Observacion directa y andlisis de una determinada realidad, forma, objeto y conjunto.

- Relacion figura-fondo. Valoracion de la actividad perceptiva como base para la creacion de
imagenes.

- Relacién de las formas naturales vy artificiales entre si.

- llusiones épticas y efectos visuales.

2. El lenguaje y la comunicacion visual. Definicién o concepto del lenguaje visual.
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- Sintaxis de los lenguajes visuales especificos: arquitectura, escultura, pintura, disefio, fotografia,
cémic, cine, televisién, prensa, publicidad y otras tecnologias.

- Finalidades de los lenguajes visuales: informativa, comunicativa, expresiva y estética.

- Observacién de las caracteristicas comunes y de los rasgos particulares de cada uno de los
lenguajes.

- Reconaocimiento del valor que tienen los lenguajes visuales para mejorar la comunicacién dentro
y fuera de nuestro entorno.

3. Lectura de imagenes. Estructura formal.

- La imagen representativa y la imagen simbolica. Simbolos y signos en los lenguajes visuales,
anagramas, logotipos, marcas y pictogramas. Signos convencionales: Significantes y significados.

- La imagen como medio de expresion, comunicacion y conocimiento.

- Modos de expresion. Observacion y analisis de los modos expresivos utilizados en un mensaje
publicitario, grafico o visual, asi como de los posibles significados de una imagen segun su
contexto: expresivo-emotivo y referencial.

- Valoracion de la imagen como medio de expresion.

- Actitud critica ante la publicidad y sus efectos consumistas y de discriminacién sexual, racial o
social.

- Interés por la observacion sistematica.

- Interés por conocer la organizacion interna de cualquier mensaje grafico-plastico o visual.

Bloque 2. Experimentacion y descubrimiento
1. Experimentacion y descubrimiento de los elementos configurativos de los lenguajes visuales.

- El punto como elemento béasico de las formas y sus diferentes aplicaciones- Semanticas de la
linea. Utilizacién de la linea como estructura, contorno y textura en la representacion deformas.
Andlisis de las distintas direcciones de la linea en el plano y en el espacio. Diferenciacion entre
grafismo y trazo de la linea.

- El plano en la estructura de formas e imagenes. Relaciones entre planos: penetracion,
superposicion, transparencia, etc.

- El color como fenémeno fisico y visual. Mezclas aditivas y sustractivas. Dimensiones del color:
Tono, valor y saturacion. Escalas cromaticas. Armonias y contrastes. Experimentacion con
grupos de colores. El color como medio de expresion y representacion. El color como sistema
codificado. Valores expresivos y psicoldgicos. Interpretacion de los valores subjetivos del color en
distintos mensajes grafico-plasticos y visuales. Interrelaciones entre colores. Receptividad y
sensibilizacion ante el color y la luz de su entorno inmediato.

- La textura. Cualidades expresivas. Experimentacion con distintos tipos de texturas con una
finalidad expresiva. Texturas organicas y geomeétricas. Superacion de los estereotipos y
convencionalismos figurativos y referidos al color y la textura. Valoracion de la exploracion visual
y tactil de diversas texturas para buscar la expresividad de las formas.

- Andlisis e interpretacién de los elementos sintacticos de la imagen. Clasificacién: Elementos
conceptuales, visuales, de relacién y practicos.

- Criterios de composicion. Valoracién de la capacidad ordenadora de los elementos basicos de
expresion en el plano. Elementos de relacion: posicién, direccion, espacio, gravedad... Simetria y
asimetria. Andlisis de las simetrias elementales y su aplicacion en las distintas composiciones.
Analisis gréfico de estructuras naturales organicas e inorganicas.

- Experimentacion y exploracion de los elementos que estructuran formas e imagenes (forma,
color, textura, dimension...)

2. Experimentacion y descubrimiento de las formas planas

- Andlisis y representacion de formas: Formas geométricas, organicas, naturales, accidentales,
etc. Representacion de formas geométricas planas. Definicién y clasificacion. Construccion de
poligonos. Definicién y construccion de tangencias y enlaces. Ovalo, ovoide y espiral. Aplicacion
de las tangencias y los enlaces en la creacion de formas. Valoracién del orden, la limpieza y la
exactitud en la elaboracion de los trabajos.

- Analisis e interpretacion de formas, tanto naturales como artificiales, mediante la copia de
modelos, esquematizacion, transformacion o deformacion de los mismos.

- Concepto de modulo. Formas modulares bidimensionales béasicas. Organizacién geométrica del
plano a partir de estructuras modulares basicas. Valoracion y reconocimiento del concepto de
modulo en los distintos campos del disefio. Repeticion y ritmo. Apreciaciéon del ritmo compositivo
en la naturaleza y sus afinidades con conceptos geométricos. Interés por reconocer la estructura
geomeétrica en las formas de nuestro entorno, con especial referencia al arte mudéjar aragonés.

- Realizacién de experiencias sobre la relatividad del tamafio de las formas. Proporcién y escalas.
Utilizacidn de escalas graficas. Igualdad, semejanza y simetria. Gusto por la exactitud, orden y
limpieza en la elaboracion de representaciones graficas de caracter bidimensional. Desarrollo de
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las destrezas necesarias para el uso de las herramientas adecuadas de este apartado: compas,
regla, escuadra y cartabon.

- Realizacion de composiciones utilizando los elementos conceptuales propios del lenguaje
visual como elementos de descripcién y expresion, teniendo en cuenta conceptos de equilibrio,
proporcién y ritmo.

3. Experimentacién y descubrimiento del espacio y el volumen

- Representacion objetiva de formas tridimensionales. Utilizacion de las bases de los sistemas
convencionales proyectivos con fines expresivos y descriptivos. Sistema diédrico: planta, alzado y
perfil. Aplicacién del sistema diédrico para la descripcion de voliumenes, seleccionando el perfil
mas adecuado.

- Sistema axonométrico. Perspectiva isométrica. Perspectiva caballera. Representacion en
perspectiva isométrica y caballera de solidos con superficies planas y curvas. Aplicacién del 6valo
isométrico para la representacién de circunferencias.

- Fundamentos de la perspectiva conica. Perspectiva conica frontal. Aplicaciones de la perspectiva
conica frontal a representaciones espaciales del entorno. Apreciacién de los cambios de los
valores expresivos y de apariencia en los volumenes, producidos al variar la distancia principal y
la posicién del punto de vista. Gusto por la exactitud, orden y limpieza en la elaboracién de
representaciones graficas de caracter tridimensional.

- Incidencia de la luz en las figuras. Crear sensacion de espacio y volumen mediante el uso del
claroscuro. Predisposicion a captar efectos de profundidad espacial y visualizar formas
tridimensionales. Sensibilizacion ante las variaciones visuales producidas por cambios luminosos.

- Descubrimiento y representacion objetiva y subjetiva de las formas (posicion, situacion, ritmos,
claroscuro, imaginacion, fantasia...)

- Construccién de formas tridimensionales en funciéon de una idea u objetivo con diversidad de
materiales.

- Reconocimiento y valoracion de las posibilidades expresivas de los materiales de desecho.

- Interés por la busqueda de nuevas soluciones.

Bloque 3. Entorno audiovisual y multimedia

- Identificacion del lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television.

- Estudio y experimentacion, a través de los procesos, técnicas y procedimientos propios de la
fotografia, el video y el cine, para producir mensajes visuales.

- Técnicas y soportes (quimicos, oOpticos, magnéticos o digitales) de la imagen fija y en
movimiento: comic, cine, fotografia, fotonovela, video, television e infografia.

- Conocimiento elemental de técnicas que trabajan la imagen fija y en movimiento.

- Introduccion al estudio de aquellos lenguajes que integren una produccion significativa.

- Diferenciacién de los distintos modos de expresion a partir de la observacién del soporte y de las
técnicas utilizadas.

- Realizacién de trabajos y experiencias con la imagen secuencial (cémic, story-board, fotonovela,
etc.).

- Realizacion de trabajos con imagenes utilizando las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

- Experimentacion y utilizacion de recursos de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
para la busqueda y creacion de imagenes plasticas.

- Actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad y rechazo de los
elementos de la misma que suponen discriminacion sexual, social o racial.

- Reconocimiento y valoracion del papel de la imagen en nuestro tiempo.

- Valoraciéon de la aportacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la
realizacion de su propio trabajo.

Bloque 4. Expresion y creacion
1. Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales.

- Conocimiento y desarrollo del Iéxico propio de la materia a través de los distintos medios de
expresion grafico-plasticos.

- Conocimiento y utilizacion de las técnicas grafico-plasticas secas y humedas. Pigmentos,
aglutinantes y disolventes.

- Experimentacion y utilizacion de las técnicas y de los soportes mas adecuados para su edad y
competencia, en funcion de las intenciones expresivas y descriptivas. Expresar ideas y
experiencias mediante procedimientos y técnicas grafico-plasticas.

- La materia en las formas volumétricas. Interés y disfrute a través de la manipulacién de los
distintos materiales.

- Valoracion de la calidad que la instrumentacién adecuada aporta a cualquier expresién plastica.

- Gusto por el orden y la limpieza en la elaboracién de representaciones gréaficas y plasticas.
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- Valoracion del orden y la limpieza del aula o taller, necesarios para la conservacion, cuidado y
buen uso de los materiales.

2. Factores concurrentes en los distintos campos de la expresién visual: personales, sociales,
anecddticos, simbodlicos, etc.

- Mensajes y funciones de las artes visuales: emisor y receptor.

- Funcién denotativa y connotativa. Utilizacién creativa de los lenguajes visuales para expresar
ideas.

- Apreciacion de las posibilidades de expresién y creacion que aporta la realizaciéon de trabajos en
equipo.

- Busqueda de soluciones originales a las propias producciones.

3. Procesos comunes a la creacion artistica

- Realizacién de apuntes, esbozos y esquemas en todo el proceso de creacion (desde la idea
inicial hasta la elaboracion de formas e imagenes), facilitando la autorreflexién, autoevaluacién y
evaluacion.

- Planificar los pasos que hay que seguir para la realizacién de una obra del propio alumno.

- Creacion colectiva de producciones plasticas. Apreciacion de las posibilidades creativas y
comunicativas que aporta la realizacién de trabajos en equipo.

- Representacion personal de ideas (en funcion de unos objetivos), usando el lenguaje visual y
plastico y mostrando iniciativa, creatividad e imaginacion.

- Responsabilidad en el desarrollo de la obra o de la actividad propia (individual o colectiva).

- Apreciacion del proceso de creacion en las artes visuales.

Bloque 5. Lectura y valoracion de los referentes ar  tisticos

- Lectura de iméagenes, a través de los elementos visuales, conceptuales y relacionales,
estableciendo los mensajes y funciones del patrimonio cultural propio y detectando las similitudes
y diferencias con respecto a otras sociedades y culturas.

- Determinacion de los valores plasticos y estéticos que destacan en una obra determinada
(factores personales, sociales, plasticos, simbdlicos...)

- El arte: Los lenguajes del arte. Revision del entorno artistico de la comunidad aragonesa.
Observacion y analisis de aquellos factores que convergen en un producto artistico dado,
determinando los valores plasticos y estéticos mas destacados.

- Diferenciacién de los distintos estilos y tendencias de las artes visuales valorando, respetando y
disfrutando del patrimonio histérico y cultural.

- Aceptacion y respeto hacia las obras de los demas. Afan de superacion en las propias.

- Realizacion de esquemas y sintesis sobre algunas obras para subrayar los valores destacables.

- Realizar esquemas y analisis técnicos y tematicos de uso del color sobre alguna obra de un
artista, que podria ser aragonés, para subrayar los valores que se desean destacar.

- Actitud receptiva ante los estimulos exteriores, especialmente con los referentes artisticos.

- Disposicién para descubrir dimensiones estéticas y cualidades expresivas en su entorno habitual.

- Valoracion, respeto y disfrute del patrimonio histérico y cultural de nuestra comunidad.

- Valoracion y apreciacion de todas las manifestaciones artisticas, tanto actuales como de otro
tiempo.

9. EVALUACION

9. A. CRITERIOS DE EVALUACION DE ETAPA
9.1.Cursos 1° a 3°

1. Identificar los elementos constitutivos esenciales de la sintaxis visual (configuraciones
estructurales, variaciones cromaticas, orientacién espacial y textura) de objetos y/o aspectos de la
realidad y establecer relaciones entre la imagen y su contenido.

Con este criterio se comprueba si el alumnado es capaz de identificar las cualidades que
determinan su valor fisico, funcional o estético y de describir por medio de recursos plasticos las
proporciones y las relaciones de forma, color, ritmo, textura, etc., presentes en la realidad para
interpretarla objetiva o subjetivamente.

2. Representar objetos e ideas de forma bi o tridimensional aplicando técnicas graficas y plasticas
y consequir resultados concretos en funcién de unas intenciones en cuanto a los elementos
visuales (color, luz, sombra, textura, etc.) y de relacién.

Con este criterio se trata de evaluar un amplio abanico de factores, entre los que destacan el
conocimiento y manejo de las técnicas graficas, la capacidad para representar ideas, los
conocimientos sobre formas planas, la capacidad para tomar decisiones teniendo presentes los
objetivos y las dificultades, proponer diferentes opciones teniendo en cuenta las consecuencias y
evaluar cual es la mejor solucioén, sus conocimientos sobre la sensacion espacial, la perspectiva o
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el volumen, asi como la utilizacién de elementos de la sintaxis visual como el color, la textura, la
direccion, la posicion, etc.

3. Diferenciar, reconocer y utilizar adecuadamente los procesos, técnicas, estrategias y materiales
en_imagenes del entorno audiovisual y multimedia, segun las intenciones comunicativas
propuestas.

Mediante este criterio se pretende saber si el alumnado es capaz de utilizar y analizar los medios
tecnoldgicos como instrumentos de expresion visual mostrando una actitud critica frente a las
manifestaciones insolidarias, sexistas y discriminatorias.

4. Elaborar y participar activamente en proyectos cooperativos de creacidn visual, como
producciones videogréficas o plasticas, aplicando las estrategias propias y adecuadas del
lenguaje visual y plastico.

Este criterio permite conocer si el alumnado manifiesta actitudes de respeto, tolerancia, flexibilidad
e interés favoreciendo, de esta manera, la competencia social.

5. Realizar_creaciones plasticas siguiendo el proceso de creaciéon y demostrando valores de
iniciativa, creatividad e imaginacion.

Mediante este criterio se pretende comprobar si el alumnado es capaz de tomar conciencia de las
necesidades en funcién de los objetivos y de valorar criticamente su produccion, aceptando los
propios errores como instrumento de mejora.

6. Eleqir y disponer de los materiales mas adecuados para elaborar un producto visual y plastico
en base a unos objetivos prefijados vy a la autoevaluacién continua del proceso de realizacion.
Con este criterio se comprueba si el alumnado es capaz de utilizar estrategias compositivas
adecuadas, realizar un buen uso de las técnicas y diferenciar el origen y variaciones de los
elementos de la sintaxis visual (color, luz, sombra, textura, etc.) para realizar sus propias
creaciones.

7. Diferenciar_los distintos estilos y tendencias de las artes visuales a través del tiempo,
atendiendo a la diversidad cultural y apreciando el proceso de creacion.

Este criterio pretende evaluar si el alumnado es capaz de valorar las formas e imagenes que
propone el campo del arte y el nivel de interés mostrado por el estudio, andlisis e interpretacién
de las mismas, prestando atencion al desarrollo de una idea a través de las fases del proceso de
realizacion de la obra.

8. Analizar y representar geométricamente formas naturales y artificiales, profundizando en su
estructura y dimensiones y haciendo uso del lenguaje propio del dibujo técnico.

Este criterio pretende que los alumnos analicen formas en general, atendiendo tanto a su
estructura poligonal como al criterio de construccion de curvas, tangencias, etc., buscando la
exactitud y limpieza en sus diversos métodos constructivos.

9. Interpretar composiciones con distintas alternativas en la organizacién de las formas y disefiar
composiciones modulares sobre redes poligonales sencillas, buscando en ellas el equilibrio, el
ritmo y la proporcién.

Se pretende comprobar que el alumnado conoce el concepto de mddulo bidimensional y lo utiliza
como unidad de medida. Se evalla si comprende que su disposicién crea imagenes ritmicas
utilizando distintas secuencias de una misma figura. También se trata de evaluar si asocia estas
formas de organizacion con el mundo del arte, como, por ejemplo, con el arte mudéjar aragonés.
10. Describir una forma tridimensional simple mediante su representacién en Sistema Diédrico o
en diferentes perspectivas y apreciar el contraste luminico mediante el claroscuro.

Mediante este criterio se valorara si profundizan en los distintos sistemas de representacion,
siendo capaces de visualizar volumenes a partir de la planta, alzado y perfiles, asi como de
realizar las vistas de una perspectiva dada. También se evaluara la realizacién de sombras para
definir volimenes.

9. B. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Segun el caso, la evaluacion se llevara a cabo mediante:

-Pruebas escritas o/y orales

-Ejercicios, preguntas en clase y exdmenes

-Planteamientos de ejercicios donde se evalle la adquisicién de las distintas competencias
bésicas

-Notas individuales.

-Pruebas objetivas y estadisticas de los resultados.

9. C. INSTRUCCIONES DE EVALUACION

-Se elaboraran pruebas escritas y orales
-Se elaboraran parrillas de evaluacién
-Se hara un andlisis general de los resultados del grupo
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-Se recogera la opinién del alumnado sobre su proceso de aprendizaje
-Se hara un andlisis personal, como profesor, de los resultados.

10. ORIENTACIONES DIDACTICAS

Para la adquisicion de aprendizajes significativos deberan considerarse los conocimientos previos
adquiridos en el area artistica de Educacién primaria (dramatizacién, muasica y plastica), donde se
habran desarrollado aspectos de psicomotricidad que facilitaran el manejo de instrumentos de
expresion gréfica y la capacidad de comprension de las imagenes de su entorno.

Como continuacién del proceso de ensefianza y aprendizaje, se proporcionaran a los alumnos de
los primeros cursos situaciones motivadoras que surgiran del amplio entorno visual histérico y
contemporaneo. Ya en cursos posteriores se afianzaran y ampliaran los aprendizajes del alumnado,
integrandolos dentro del conjunto de relaciones conceptuales y ldgicas de éste, de modo que
favorezcan la adquisicion de las competencias béasicas de la Educacién secundaria y a las que la
Educacion plastica y visual colabora de un modo notable.

El caracter analitico y creativo de la materia de Educacion plastica y visual facilita enormemente
gue el alumnado realice aprendizajes significativos por si mismo. Estos aprendizajes se refuerzan con
el uso de la memaorizacion comprensiva, la aplicacion de la memoria visual, el desarrollo de la
capacidad de comprensién espacial y toda una serie de habilidades caracteristicas de esta materia.

El curriculo de la materia para la Educacién secundaria obligatoria pretende que el alumnado
valore el entorno visual tanto en la naturaleza como en la creacién humana, que desarrolle los
fundamentos propios del lenguaje plastico y que, a través de dichos conocimientos, exprese sus
sentimientos, ideas, vivencias, etc. Para alcanzar estos objetivos se tendran en cuenta los siguientes
criterios:

- Organizacion ciclica de los contenidos, en lo que se conoce como aprendizajes en espiral. A lo
largo de los cursos se ira graduando el nivel de dificultad de los contenidos, de forma que en los
primeros cursos se impartirdn como iniciacién para llegar a una mayor especializacion en los ultimos,
donde el alumnado podra desarrollar los trabajos de forma mas creativa, con técnicas mas
elaboradas y progresivamente con mayor precision y pulcritud.

- Interés y utilidad de los contenidos. Se presentaran al alumnado de forma clara y atractiva,
teniendo en cuenta sus intereses y la finalidad y utilidad de estos contenidos, para que puedan poner
en practica los nuevos conocimientos. Para ello hay que incidir en el saber ver (saber percibir-
analizar) y saber hacer (saber expresar-crear), y asi el alumnado podra primero observar las
peculiaridades propias de los contenidos de la materia y sacar unas conclusiones que le permitiran
posteriormente realizar obras o analisis de caracter propio.

- Comprension y reflexion personal. Se fomentara la comprensién de los contenidos y la formacion
de aprendizajes significativos para fomentar la reflexion personal tanto del proceso como del
resultado. El uso de ejemplos variados, tanto del entorno como de los propios compafieros, servira
para desarrollar de forma critica el analisis de dicho proceso.

Son varios los principios metodoldgicos que se pueden aplicar en la materia de Educacién plastica
y visual para el tratamiento de la diversidad. Se podran articular las siguientes variantes:

- Agrupamientos de alumnos. En funcién de las necesidades que se observen dentro del aula, se
podran crear diferentes agrupamientos con aquellos alumnos de ritmo mas lento y otros de ritmo mas
rapido, debido al caracter instrumental de la materia.

- Agrupamiento flexible. Para dar respuesta a alumnos con dificultades de aprendizaje de caracter
temporal o con carencias no especialmente significativas, se les daran apoyos especificos dentro o
fuera del aula, segin se considere conveniente, para que puedan mantenerse con garantias dentro
del aula ordinaria.

- Organizacion del espacio. La utilizacién de diversos espacios (dentro y fuera del aula) se
empleara en funcion de la naturaleza de las actividades que se planteen: aula, biblioteca, sala de
audiovisuales, aula de ordenadores, etc.

- Materiales y recursos. En nuestra materia se deberan utilizar materiales que hagan referencia al
entorno, a la historia del arte, a la comunicacién, etc., para facilitar al alumno su acercamiento a la
realidad y para poder realizar actividades de refuerzo y ampliacion.

- Trabajo individual y en grupo. Los trabajos individuales son fundamentales para que el alumnado
se enfrente y resuelva, con actitud positiva y mediante los procedimientos adecuados, los conceptos
que se le planteen. Sin embargo, en los trabajos en grupo (pequefio o grande) los alumnos se
enriquecen de la diversidad de intereses que aporta cada uno, aprendiendo a respetar la variedad
cultural y promoviendo su adaptacion e integracion social.

Para conocer la situacion de partida de cada alumno, a principios de curso se realizara una
evaluacion inicial. A partir de ella, y teniendo en cuenta que la evaluacion ha de ser continua, se
estableceran actividades que permitan lograr los objetivos previstos, de forma que cada uno pueda
alcanzarlos desde su nivel y condicionamiento sociocultural, intelectual, fisico y familiar. Esto
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presupone que los criterios de evaluacion deben concretarse en actividades de distinto grado de
dificultad, sin que ello varie los objetivos finales.

La optatividad con que la materia se ofrece en cuarto curso de la etapa constituye otra medida de
atencioén a la diversidad. El curriculo de la materia se caracteriza por la profundizacién y consolidacion
de los contenidos y las destrezas técnicas y artisticas que preparan al alumno para los distintos
Ciclos Formativos de Grado Medio, que necesitan como base los conocimientos de nuestra materia,
pero también para los estudios de Bachillerato, tanto de Artes y Humanidades como Tecnoldgico y
Cientifico, vias de acceso para carreras técnicas como Ingenierias y Arquitectura, asi como Bellas
Artes y Ciclos Formativos de Grado Superior.

El enfoque interdisciplinar de la materia de Educacion plastica y visual permite constituir una
formacion global para el alumnado, puesto que el mismo contenido puede ser estudiado, observado y
analizado bajo diferentes aspectos y aplicaciones. Existen muchas posibilidades de relaciéon entre
esta materia y el resto de las materias, ya que, gracias a la actividad perceptiva, los alumnos pueden
desarrollar capacidades de atencién, analisis, sintesis y aplicacion. Este enfoque se justifica, tal como
se comenta mas arriba, por las dos grandes lineas de la materia: «saber percibir-analizar» y «saber
expresar-crear».

Puesto que nuestra materia utiliza un lenguaje propio, que permite una lectura apropiada de los
distintos mensajes de comunicacién de masas, una expresion correcta y fundamentada de sus
propuestas, el empleo de una terminologia adecuada, etc., sera interesante relacionarlo con otros de
uso especifico de las demas materias. El uso del lenguaje verbal y escrito en las materias linglisticas
puede verse enriquecido con la utilizacion de lenguajes visuales aplicados al cine, comic, publicidad y
teatro. Se puede coordinar con la materia de Ciencias de la naturaleza el estudio del color y la luz
blanca y su descomposicion como fendmeno fisico, para resaltar los efectos de las mezclas de
colores. Otra posibilidad es la realizacion de dibujos descriptivos detallados, para la comprension
morfolégica de zoologia y botanica, y el apunte rapido como dato complementario en un sentido de
campo. Con Ciencias sociales, la utilizacién de codigos de color apropiados para el uso de mapas
con leyendas, creacién de simbolos gréficos, graficas para estadistica y lectura de escalas gréaficas
aplicadas a mapas. En relacion con la materia de Musica, realizar trabajos a partir de conceptos de
ritmos, color, composicion, texturas tonales y estilos artisticos. La conexién con la materia de
Matematicas se propone a partir del estudio de figuras y cuerpos geométricos, semejanza de figuras,
proporcién, traslaciones, giros y simetrias. Con la materia de Tecnologia la relacion es muy directa,
ya que la expresion grafica, dibujo técnico, es basica para el desarrollo de los distintos proyectos que
realicen los alumnos en el aula de Tecnologia.

En general, los medios de expresién y comunicacién son objetivos propios de nuestra materia,
gue, junto con el dibujo geométrico y los sistemas proyectivos, ayudan a la lectura y representacion
adecuada de informaciones de cardacter cientifico y tecnoldgico o referente al campo del disefio. Por
ello, es preciso incorporar la interpretacién de dibujos técnicos sencillos y la exploracién grafica de
ideas y objetos mediante bocetos y croquis a mano alzada.

Se buscara, en definitiva, la adquisicion de competencias basicas que deberan resultar Gtiles para
la vida del alumno, de modo que la Educacién plastica y visual debe presentarse como algo vivo y
espontaneo, pero al mismo tiempo planificado, con unos objetivos, contenidos y actividades que
pretendan una ensefianza abierta, activa, integradora y capaz de preparar a las personas para la
vida.

CURSO 1° ESO

11. OBJETIVOS

1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imagenes del entorno
natural y cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Apreciar el hecho artistico, sus valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y
valorando sus contenidos; entenderlos como fuente de goce estético y parte integrante de la
diversidad cultural, contribuyendo a su respeto, conservacion y mejora.

3. Expresarse con creatividad y desarrollarla mediante las herramientas del lenguaje plastico y
visual, sabiendo relacionarlas con otros ambitos de conocimiento.

4. Respetar y apreciar otros modos de expresion plastica y visual distintos del propio y de los
dominantes en el entorno, superando estereotipos y convencionalismos, y elaborar juicios y
criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
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5. Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con flexibilidad y
responsabilidad, favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la solidaridad y la tolerancia y
rechazando cualquier tipo de discriminacion.

12. OBJETIVOS POR UNIDADES DIDACTICAS

Unidad didactica 1. La percepcion visual
1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imagenes del entorno natural y
cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

Unidad didactica 2. La imagen

1. Apreciar la realidad (naturaleza y entorno artificial) con sensibilidad e intencién artistica.

2 Reconocer y diferenciar consentido critico los diferentes tipos de imagen artistica y las que
aportan los medios de comunicacion.

Unidad didéactica 3. La comunicacion visual
1. Ser capaz de analizar imagenes, obras de arte o disefio distinguiendo los elementos de los
lenguajes que las configuran y sus relaciones, apreciando asi sus valores expresivos y/o
funcionales.
1. Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con flexibilidad y
2. responsabilidad, favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la solidaridad y la tolerancia y
rechazando cualquier tipo de discriminacion.

Unidad didactica 4. Procedimientos y técnicas grafi co-plasticas

1. Expresarse con creatividad y desarrollarla mediante las herramientas del lenguaje plastico
y visual, sabiendo relacionarlas con otros ambitos de conocimiento.

2. Respetar y apreciar otros modos de expresién plastica y visual distintos del propio y de los
dominantes en el entorno, superando estereotipos y convencionalismos, y elaborar juicios y
criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

3. Conocer y aplicar adecuadamente técnicas graficoplasticas (de dibujo, pintura y collage).

Unidad didactica 5. La forma

1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imagenes del entorno
natural y cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Realizar representaciones grafico-plasticas bidimensionales y tridimensionales, con
diferentes grados de iconicidad y de subjetivacion.

Unidad didactica 6. El color

1. Analizar una obra de arte en funciéon de sus gamas cromaticas.

2. Expresarse con creatividad y desarrollarla mediante técnicas secas (ceras, lapices,
rotuladores et) y técnicas himedas (tinta china, acuarela, gouache)

3. Respetar y apreciar otros modos de expresion plastica y visual distintos del propio y de los
dominantes en el entorno, superando estereotipos y convencionalismos, y elaborar juicios y
criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

Unidad didactica 7. La textura

1.Conocer y aplicar técnicas grafico plasticas apropiadas para la creacion de las texturas tales
como el frotado, salpicado, rayado etc.

2. Ser capaz de crear texturas geomeétricas y libres.

Unidad didactica 8. Espacio y volumen

1. Observar, e interpretar de forma critica la luz y la sombra y sus efectos espaciales.

2. Expresarse con creatividad y desarrollarla mediante las herramientas y materiales mas
adecuados para la representacion del espacio y el volumen.

3. Llevara a cabo construcciones tridimensionales simples, con cartén, poroexpan etc

Unidad didactica 9. Trazados y formas geométricas
1. Expresarse con precision utilizando los medios de expresion plastica propios del dibujo
técnico (escuadra, cartabon, compas etc.)

Unidad didactica 10. Formas poligonales
1. Distinguir las diferentes tipologias de poligonos, su estructura, su aspecto visible y saber
dibujar el método general para la construccion de poligonos.
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Unidad didactica 11. Imagenes tecnolégicas

1. Expresarse con creatividad y desarrollarla mediante la utilizacion de herramientas
informéaticas aplicadas a la creacién y manipulacién de imagenes.

2. Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con flexibilidad y
responsabilidad, favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la solidaridad y la tolerancia y
rechazando cualquier tipo de discriminacion.

3. Respetar y apreciar otros modos de expresion plastica y visual distintos del propio y de los
dominantes en el entorno, superando estereotipos y convencionalismos, y elaborar juicios y
criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

Unidad didactica 12. La composicion

1. Apreciar el hecho artistico, sus valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y
valorando sus contenidos; entenderlos como fuente de goce estético y parte integrante de la
diversidad cultural, contribuyendo a su respeto, conservacion y mejora.

2. Realizar representaciones grafico plasticas atendiendo a su ordenaciéon en una superficie
bidimensional.

Unidad didactica 13. Los lenguajes del arte

1. Respetar y apreciar otros modos de expresion plastica y visual distintos del propio y de los
dominantes en el entorno, superando estereotipos y convencionalismos, y elaborar juicios y
criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

2. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imagenes del entorno
natural y cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

3. Apreciar el hecho artistico, sus valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y
valorando sus contenidos; entenderlos como fuente de goce estético y parte integrante de la
diversidad cultural, contribuyendo a su respeto, conservacion y mejora.

4. Describir e interpretar imagenes y obras artisticas (lectura denotativa y connotativa) de
diferentes caracteristicas, autores y épocas.

13. CONTENIDOS POR UNIDADES DIDACTICAS

Unidad didactica 1. La percepcion visual

CONOCIMIENTOS

1.1 La percepcion de la realidad

1.2 Los diferentes lenguajes

1.3 El lenguaje visual

-Tipos de lenguaje visual (Dibujo, Pintura, Arquitectura, Escultura, Disefio, Comic, Fotografia,
Video, Cine, Prensa, Publicidad)

-Nuevos lenguajes visuales (Fotografia Digital, Infografia, Otras tecnologias y lenguajes plasticos)
-Rasgos particulares de cada uno de los lenguajes.

DESTREZAS/HABILIDADES
o Establecimiento de relaciones entre las imagenes y las ideas que pretenden comunicar.
o Estudio de las funciones y finalidades de las imagenes.

ACTITUDES
0 Valoracién de la imagen como medio de expresion.
0 Interés por conocer las caracteristicas formales de una imagen.

Unidad didactica 2. La imagen

CONOCIMIENTOS

2.1 Las imagenes y su contexto

-Significado de las imagenes segun el contexto
2.2 La imagen objetiva y subjetiva

-La imagen artistica y el dibujo técnico

2.3 La imagen publicitaria
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-La publicidad en los medios gréficos

-La publicidad en los medios audiovisuales

2.4 Elementos configurativos de los lenguajes visuales
-Forma,

-Tamafio

-Color

-Textura

DESTREZAS/HABILIDADES
o Clasificacion de los diversos medios para crear imagenes.
0 Relacion entre un medio para crear imagenes y la finalidad de la imagen que se obtiene.

ACTITUDES
0 Interés por conocer las caracteristicas formales de una imagen.
o0 Curiosidad por reconocer los elementos expresivos de una imagen artistica.

Unidad didactica 3. La comunicacién visual

CONOCIMIENTOS
3.1 El lenguaje visual
-Definicién y conceptos
3.2 Elementos basicos de la configuracion
3.3 Finalidad de los mensajes visuales
- Finalidades de los lenguajes visuales: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
- Observacion de las caracteristicas comunes y de los rasgos particulares de cada uno de los
lenguajes.
- Reconocimiento del valor que tienen los lenguajes visuales para mejorar la comunicaciéon dentro
y fuera de nuestro entorno.

DESTREZAS/HABILIDADES

o Observacion y reconocimiento de los elementos que componen una imagen.

0 Andlisis de la relacion que existe entre la expresividad de una imagen y los elementos que la
componen.

ACTITUDES
o0 Curiosidad por reconocer los elementos expresivos de una imagen artistica.
0 Respeto ante la diversidad de formas expresivas del lenguaje visual.

Unidad didactica 4. Procedimientos y técnicas grafi co-plasticas

CONOCIMIENTOS

4.1. Procedimientos secos
-Lapiz de grafito

-Lapices de colores
-Sanguinas y carboncillo
-Ceras y pastel

4.2. Procedimientos acuosos
-Acuarela

-Acrilico y Gouache

-Tinta china

4.3. Soportes

-Papeles

-Telas

-Tablas

4.4. Utensilios

-Lapiceros

-Pinceles

-Plumillas

-Boligrafos

-Rotuladores vy estilégrafos

DESTREZAS/HABILIDADES
o0 Eleccién de la técnica bidimensional apropiada para realizar una imagen concreta.
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O O oo

Realizacion del encajado de un dibujo a través de figuras geométricas que lo esquematicen.
Creacién de matrices sencillas para grabar; impresién en color con estas matrices.
Manipulacién creativa de una imagen a través de diferentes fotocopias de tal imagen.
Aplicacion de témperas sobre una imagen.

ACTITUDES

(0]

O O 0O

Curiosidad por como condiciona el resultado la eleccion de una técnica o un material.
Respeto por todas las técnicas propias de creacion de imagenes bidimensionales.
Reconocimiento de la importancia de las sucesivas fases en un proceso de dibujo.
Interés por experimentar con las diferentes posibilidades que tiene cada técnica.
Inquietud por reconocer la técnica empleada en la obtencion de una imagen concreta.

Unidad didactica 5. La forma

CONOCIMIENTOS

5.1. Formas naturales y artificiales.

5.2. Formas libres y formas geométricas
5.3. Percepcidn de la forma

- Percepcion del espacio

-La luz y la sombra

-Relacién forma- entorno

5.4 Elementos conceptuales

-Punto

-Linea

-Plano

-Volumen

5.5 Elementos de relacion

-Posicion

-Equilibrio

-Orden

-Proporcion

5.6 Relacién figura-fondo

5.7 Relacién de las formas naturales vy artificiales entre si.

DESTREZAS/HABILIDADES

Identificacion del elemento predominante en una forma especifica.

Observacion de obras plasticas con caracteristicas formales determinadas.

Analisis de los recursos utilizados para crear diferentes sensaciones a través de la forma.
Realizacion de composiciones en las que se conjuguen diversas formas.

Elaboracion de imagenes a partir de un elemento concreto de la forma.

O O0OOo0OO0o

ACTITUDES

0

O O 0O

Valoracion de la importancia de las formas geométricas elementales como estructuras de los
objetos.

Interés por apreciar la estructura interna de una obra.

Curiosidad por conocer y llevar a cabo diversos métodos compositivos.

Aprecio por la simplificacién como punto de partida de la creacién visual.

Confianza en la propia capacidad de emplear las formas de modo expresivo.

Unidad didactica 6. El color

CONOCIMIENTOS

6.1. Luz y color

6.2. Color pigmento y color luz

6.3. Colores primarios y secundarios

6.4. Escala de colores y Circulo cromatico
6.5. El color como medio de expresién

DESTREZAS/HABILIDADES

O O 0O

Obtencion de colores secundarios a través de la mezcla de los colores primarios.
Elaboracion de escalas crométicas de diferente tipo.

Analisis de los usos comunicativos del color en una imagen.

Dominio de los recursos técnicos y creativos del color en las creaciones propias
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ACTITUDES

0 Predisposicion para explorar el color en el entorno y relacionar dicha exploracion con los
aprendizajes adquiridos.

0 Gusto por el rigor y la precisién en el empleo del color para realizar composiciones propias.

Unidad didactica 7. Textura

CONOCIMIENTOS

7.1. Identificacion de la forma a través de la textura
7.2. Texturas naturales y artificiales

7.3. Texturas visuales y tactiles

7.4. La expresividad de las texturas

7.5. Creacion de las texturas

DESTREZAS/HABILIDADES

0 Observacidn y analisis de texturas y materiales del entorno.

0 Experimentacién con diversas técnicas para obtener texturas.

0 Aplicacion de técnicas para emplear texturas de forma expresiva en las composiciones
propias.

0 Andlisis de obras arquitecténicas, escultéricas y pictoricas en las que se utilice la textura con
valor expresivo.

ACTITUDES
o Aprecio de las posibilidades de la textura como un recurso artistico mas.
o Valoracién de la importancia que tiene la relacion entre funcionalidad, estética y economia
en la creacién de objetos y edificios.
o Curiosidad por experimentar con materiales nuevos para las creaciones propias.
0 Respeto por el empleo de técnicas novedosas y originales en la obtencién de texturas.
o Predisposicion para reconocer diferentes tipos de textura en las obras de arte.

Unidad didactica 8. Espacio y volumen

CONOCIMIENTOS

8.1. Concepto espacial

8.2. Relaciones entre formas planas
-Por cambio de tamafio

-Por superposicion

-Por contraste

8.3. Espacio tridimensional

-La perspectiva

8.4. Representacion del volumen
-El relieve

-Escultura de bulto redondo

DESTREZAS/HABILIDADES
0 Interpretacién del volumen de un objeto representado en un espacio.
o ldentificar las sombras en una fotografia o ilustracion.
0 Explorar el difuminado como técnica para crear un efecto espacial.

ACTITUDES
-Valoracion de las distintas maneras de representar el volumen
-Curiosidad por descubrir como se representa graficamente | espacio.

Unidad didactica 9. Trazados y formas geométricas

CONOCIMIENTOS

9.1. Utiles para dibujo técnico

9.2. Operaciones y trazados geométricos
-Operacion con segmentos

9.3. Trazado de perpendiculares y paralelas
-Utilizacién de la escuadra y cartabon

9.4. La circunferencia
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-Trazado de angulos
-Teorema de Tales

DESTREZAS/HABILIDADES

Aplicacion del lenguaje geométrico como lenguaje matematico en el dibujo técnico.
Percepcion de puntos y lineas en diferentes tipos de imagenes.

Utilizacion de las herramientas para trazar elementos basicos del dibujo técnico.
Trazado de paralelas y perpendiculares. Trazado de la mediatriz de un segmento.
Trazado de angulos. Trazado de la bisectriz de un angulo.

O O O0OO0Oo

ACTITUDES
o Aprovechamiento del dibujo técnico para aumentar las posibilidades comunicativas en el
dibujo.
Gusto por la precisién, exactitud y pulcritud en la representacion grafica.
Valoracion del dibujo técnico como forma de representacién objetiva y exacta.
Cuidado del material de dibujo propio, de los compafieros y del centro.
Constancia para superar las dificultades practicas y adquirir destreza en el dibujo.

O O 0o

Unidad didactica 10. Formas poligonales

CONOCIMIENTOS

10.1. Los poligonos

10.2. Los triangulos

10.3. Cuadrilateros

10.4. Poligonos regulares

-Método general para la construccion de poligonos regulares.

DESTREZAS/HABILIDADES

Division de un segmento en partes iguales a través del método de Tales de Mileto.
Determinacion del centro de una circunferencia.

Trazado con ayuda del compas del cuadrado y de diversos tipos de triangulos.
Trazado de poligonos inscritos a través de métodos particulares y del método general.
Trazado de tangencias entre una circunferencia y una recta o entre circunferencias.
Trazado de curvas espirales.

O O0OO0OO0O0OOo

ACTITUDES
0 Interés por reconocer figuras geométricas en el entorno.
o0 Aprecio por el uso de las figuras geométricas en el arte, el disefio y la decoracion.
0 Gusto por la precision, exactitud y pulcritud en el trazado de figuras geométricas.
0 Inquietud por conocer los procesos légicos y deductivos que subyacen en el trazado de las
figuras geométricas.
0 Reconocimiento de las posibilidades compositivas de las formas poligonales.

Unidad didactica 11. Imagenes tecnoldgicas

CONOCIMIENTOS

11.1. La imagen fija

-Nociones histéricas y evolucion de la fotografia
- La fotografia

-Comics

-Fotonovela

- Infografia

11.2. La imagen en movimiento
-El cine

-Video

-TV

DESTREZAS/HABILIDADES
0 Observacion detallada de una imagen digital.
0 Manipulacién expresiva por medios convencionales de una imagen digital.
0 Realizar un pequefio archivo de fotografias en funcién de conceptos técnicos.
0 Relacionar fotogramas con géneros cinematograficos en funcion de los recursos
expresivos utilizados.
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o ldentificar el tipo de plano empleado en un fotograma.
0 Manipular con sentido estético o artistico una fotografia a través de técnicas plasticas.
0 Escribir un guion de cine; realizar un story board con dibujos.

ACTITUDES

0 Interés por la informatica como soporte de imagenes.

o Curiosidad por la creacién artistica basada en la imagen digital.

o Curiosidad por los aspectos artisticos y creativos de la fotografia y el cine.

0 Interés por el manejo de los recursos técnicos de ambos medios como fuente de
expresividad.

Valoracion de las posibilidades que ofrece la manipulacion de una fotografia.
Reconocimiento de la complejidad técnica y organizativa del rodaje y produccion de
peliculas; valoracién del trabajo en equipo que conlleva.

O O

Unidad didactica 12. La composicion

CONOCIMIENTOS

12.1. Composicion.

-Equilibrio visual

-Peso visual y factores.

-Centro de interés.

12.2. Leyes de composicion:

- Simetria (axial, radial) y Asimetria.
- Lineas visuales de fuerza.

- Esquemas compositivos.

DESTREZAS/HABILIDADES

Crear composiciones entonadas con colores armoénicos y con colores contrastados.
Distribuir las formas con intencién compositiva en las creaciones propias.
Transmitir sensacion de equilibrio a través de las figuras proporcionadas.

Alterar las proporciones de las figuras para obtener efectos expresivos.

Dominar la composicion modular como pauta distributiva de los elementos.
Averiguar la pauta compositiva de una obra a través de su observacion y analisis.

O O0OO0OO0OO0OOo

ACTITUDES
0 Curiosidad por descubrir la pauta compositiva de una creacion artistica.
0 Inquietud por aplicar diversos recursos compositivos en las creaciones propias.
0 Valoraciéon de las composiciones basadas en el orden, el equilibrio y la mesura.
0 Aprecio y respeto por las composiciones basadas en la desproporcién y el desequilibrio
como elementos compositivos.
0 Voluntad de trabajar para conseguir esquemas compositivos originales.

Unidad didactica 13. Los lenguajes del arte

CONOCIMIENTOS

13.1. Diferenciacion de los distintos estilos y tendencias de las artes visuales valorando,
respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural:

-Arte prehistorico

-Arte egipcio

-Arte griego y romano

-Arte Romanico y Gético

-Arte Renacentista y Barroco

-Arte S.XIX y XX

13.2. Realizacion de esquemas y sintesis sobre algunas obras para subrayar los valores
destacables.

DESTREZAS/HABILIDADES

Establecimiento de relaciones entre las obras y las ideas que pretenden comunicar
Estudio de la funcién y finalidades del lenguaje artistico

Observacion y reconocimiento de los elementos que componen una imagen

Analisis de la relacion que existe entre la expresividad de una imagen y los elementos que
la componen.

O O 0O
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ACTITUDES
0 Valoracién de la obra como expresion.
0 Interés por conocer los distintos lenguajes y estilos del arte
0 Curiosidad por reconocer los elementos expresivos de una obra o estilo
0 Respeto ante la diversidad del patrimonio artistico.

14. EVALUACION
14.1 Criterios de evaluacion

1. Identificar los elementos constitutivos esenciales de la sintaxis visual (configuraciones
estructurales, variaciones cromaticas, orientacién espacial y textura) de objetos y/o aspectos de la
realidad y establecer relaciones entre la imagen y su contenido. Se comprobara si el alumno es
capaz de identificar las cualidades que determinan su valor fisico, funcional o estético y de
describir por medio de recursos plasticos las proporciones y las relaciones de forma, color, ritmo,
textura etc, presentes en la realidad para interpretarla objetiva o subjetivamente.

2. Representar objetos e ideas de forma bi o tridimensional aplicando técnicas graficas y plasticas
y consequir resultados concretos en funcién de unas intenciones en cuanto a los elementos
visuales (color, luz, sombra, textura, etc) y de relacion. Se trata e evaluar un amplio abanico de
factores, entre los que destacan el conocimiento y manejo de las técnicas gréaficas , la capacidad
para representar ideas, los conocimientos sobre formas planas, la capacidad de tomar decisiones
teniendo presentes los objetivos y las dificultades, proponer diferentes opciones teniendo en
cuenta las consecuencias y evaluar cual es la mejor solucién, sus conocimientos sobre la
sensacion espacial, la perspectiva o el volumen, asi como la utilizacién de elementos de la
sintaxis visual como el color, textura, direccion, posicion etc.

3. Diferenciar, reconocer y utilizar adecuadamente los procesos, técnicas, estrategias y materiales
en _imagenes del entorno audiovisual y multimedia, segin las intenciones comunicativas
propuestas. Se pretende saber si el alumno es capaz de utilizar y analizar los medios
tecnoldgicos como instrumentos de expresion visual mostrando una actitud critica frente a las
manifestaciones insolidarias, sexistas y discriminatorias.

4. Elaborar y participar activamente en proyectos cooperativos de creacidn visual, como
producciones videogréficas o plasticas, aplicando las estrategias propias y adecuadas del
lenguaje visual y plastico. Permite conocer si el alumnado manifiesta actitudes e respeto,
tolerancia, flexibilidad e interés favoreciendo, de esta manera, la competencia social.

5. Realizar creaciones plasticas siguiendo el proceso de creacidon y demostrando valores de
iniciativa, creatividad e imaginacién. Se pretende comprobar si el alumnado es capaz de tomar
conciencia de las necesidades en funcion de los objetivos y de valorar criticamente su
produccion, aceptando los propios errores como instrumento de mejora.

6. Elegir y disponer de los materiales mas adecuados para elaborar un producto visual y plastico
en base a unos objetivos prefijados y a la autoevaluacién continua del proceso de realizacion. Se
comprueba si el alumno es capaz de utilizar estrategias compositivas adecuadas, realizar un
buen uso de las técnicas y diferenciar el origen y variaciones de los elementos e la sintaxis visual
(color, luz, sombra, textura etc.) para realizar sus propias creaciones.

7. Diferenciar los distintos estilos y tendencias de las artes visuales a través del tiempo,
atendiendo a la diversidad cultural y apreciando el proceso de creacién. Se pretende evaluar si el
alumno es capaz de valorar las formas e imagenes que propone el campo del arte y el nivel de
interés mostrado por el estudio, analisis e interpretacion de las mismas, prestando atencién al
desarrollo de una idea a través de las fases del proceso de realizacion de la obra.

8. Analizar y representar geométricamente formas naturales y artificiales, profundizando en su
estructura y dimensiones y haciendo uso del lenguaje propio del dibujo técnico. Este criterio
pretende que los alumnos analicen formas en general, atendiendo tanto a su estructura poligonal
como al criterio de construccion de curvas, tangencias, etc., buscando la exactitud y limpieza en
sus diversos métodos constructivos
9. Interpretar composiciones con distintas alternativas en la organizacion de las formas y disefiar
composiciones modulares sobre redes poligonales sencillas, buscando en ellas el equilibrio, el
ritmo vy la proporcion.

Se pretende comprobar que el alumnado conoce el concepto de modulo bidimensional y lo utiliza
como unidad de medida. Se evalla si comprende que su disposicion crea imagenes ritmicas
utilizando distintas secuencias de una misma figura. También se trata de evaluar si asocia estas
formas de organizacion con el mundo del arte, como, por ejemplo, con el arte mudéjar aragonés.
10. Describir una forma tridimensional simple mediante su representacién en Sistema Diédrico o
en diferentes perspectivas y apreciar el contraste luminico mediante el claroscuro.

Mediante este criterio se valorara si profundizan en los distintos sistemas de representacion,
siendo capaces de visualizar volimenes a partir de la planta, alzado y perfiles, asi como de
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realizar las vistas de una perspectiva dada. También se evaluara la realizacién de sombras para
definir volimenes.

14.2. Recuperaciones

Cuando se ha detectado que un alumno no ha alcanzado la consecucién de los objetivos
previstos, se le planteara ayuda pedagdgica en funcion de sus caracteristicas individuales. Estas
ayudas comprenden entre otras:

= Presentacion de los trabajos que no haya entregado durante el curso.
= Secuencia de actividades complementarias
= Disefio de pruebas especificas acordes con su nivel del alumno.

14.3 Evaluacién final: minimos

= Haber realizado al menos el 75% de las actividades planteadas.
= Tener calificada positivamente al menos un 50 % de los trabajo (del 75 % exigido como
minimo).

14.4. Plan de recuperacién de alumnos pendientes

Para recuperar la asignatura suspensa, el alumno debera presentar los trabajos que no entregd en
su momento. También debera realizar un examen tedrico-practico si el profesor lo considera
oportuno, basados en los contenidos minimos nombrados.

14.5 Prueba extraordinaria: Minimos

Los alumnos que no hayan superado la evolucién de minimos o aquellos por la pérdida del 20%
de las clases, hayan perdido el derecho de evaluacién continua, tendran que realizar la prueba
extraordinaria, cuya evaluaciéon de minimos, se realizara sobre los siguientes contenidos:

= El punto y la linea como elementos configuradores de la forma

= Textura

= Elcolor:

= Primarios y secundarios

= Armonias y contrastes.

» Clasificacion y estructura de la forma

» Trazados geométricos basicos

= Usar con propiedad la terminologia

= Entregar los trabajos en su fecha, con orden y limpieza respetando el material.

15. CRITERIOS DE EVALUACION POR UNIDADES DIDACTICAS

Unidad didéactica 1. La percepcion visual

1. Reconocer los distintos lenguajes visuales en las imagenes del entorno y clasificarlos segin
su finalidad. Este criterio pretende valorar la capacidad de los alumnos por distinguir los distintos
lenguajes visuales utilizados en cada uno de los medios: TV, publicidad, disefo, fotografia, comic,
cine, prensa, publicidad, asi como su finalidad Ultima expresiva, estética e informativa.

Unidad didactica 2. La imagen

1. Diferenciar, reconocer y utilizar adecuadamente los procesos, técnicas, estrategias y
materiales en imagenes del entorno audiovisual y multimedia, segun las intenciones
comunicativas propuestas. Se pretende saber si el alumno es capaz de utilizar y analizar los
medios tecnoldgicos como instrumentos de expresion visual mostrando una actitud critica frente a
las manifestaciones insolidarias, sexistas y discriminatorias.

Unidad didactica 3. La comunicacion visual

1. Diferenciar, reconocer y utilizar adecuadamente los procesos, técnicas, estrategias y
materiales en imagenes del entorno audiovisual y multimedia, segin las intenciones
comunicativas propuestas. Se pretende saber si el alumno es capaz de utilizar y analizar los
medios tecnolégicos como instrumentos de expresion visual mostrando una actitud critica frente a
las manifestaciones insolidarias, sexistas y discriminatorias.

Unidad didactica 4. Procedimientos y técnicas grafi co-plasticas
1. Reconocer el tipo de soporte, material y los instrumentos adecuados para emplearlos con
correccién. Con este criterio se evalla el correcto uso de los materiales y soportes en cada uno
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de los casos, justificando su utilizacién con el fin de conseguir los resultados propuestos tanto en
el campo del dibujo técnico como en el resto de realizaciones de caracter plastico.

Unidad didactica 5. La forma
1. Describir grafica y plasticamente una forma dada identificando sus elementos constitutivos:
color, textura y configuracién estructural. Mediante este criterio se evalla la capacidad de
utilizacion de los elementos plasticos mas elementales punto, linea, y mancha como medio de
expresion para representar formas por si mismas asi como su relacién con el entorno.

2. Describir e interpretar graficamente una forma sencilla eliminando la informaciéon superflua
utilizando lineas y trazos como elementos de expresién. Con este criterio se pretende evaluar la
capacidad de simplificacion gréafica de formas naturales y artificiales a través de una observacion
atenta por parte de los alumnos esquematizandolas y eliminando los datos visuales superfluos o
anecdoticos.

Unidad didactica 6. El color
1. Reconocer los valores expresivos en un mensaje visual sencillo, identificando su conexién con
el efecto térmico. Valorar y experimentar el uso del color pigmento, tanto los primarios como los
secundarios en distintas composiciones. Con este criterio se evalla la comprensién de las
diversas significaciones del color en los distintos lenguajes visuales descubriendo su
intencionalidad. Este criterio valorara también el conocimiento tedrico y practico en la realizacion
de mezclas con colores pigmento; las agrupaciones por armonia y contraste deberan realizarse
en funcion de las finalidades expresivas de las mismas dandole intencionalidad al contenido de la
imagen.

2. ldentificar los elementos constitutivos esenciales de la sintaxis visual (configuraciones
estructurales, variaciones cromaticas, orientacion espacial y textura) de objetos y/o aspectos de la
realidad y establecer relaciones entre la imagen y su contenido. Se comprobara si el alumno es
capaz de identificar las cualidades que determinan su valor fisico, funcional o estético y de
describir por medio de recursos plasticos las proporciones y las relaciones de forma, color, ritmo,
textura etc., presentes en la realidad para interpretarla objetiva o subjetivamente.

3. Representar objetos e ideas de forma bi o tridimensional aplicando técnicas graficas y plasticas
y consequir resultados concretos en funcién de unas intenciones en cuanto a los elementos
visuales (color, luz, sombra, textura, etc.) v de relacion. Se trata e evaluar un amplio abanico de
factores, entre los que destacan el conocimiento y manejo de las técnicas graficas , la capacidad
para representar ideas, los conocimientos sobre formas planas, la capacidad de tomar decisiones
teniendo presentes los objetivos y las dificultades, proponer diferentes opciones teniendo en
cuenta las consecuencias y evaluar cual es la mejor solucién, sus conocimientos sobre la
sensacion espacial, la perspectiva o el volumen, asi como la utilizacion de elementos de la
sintaxis visual como el color, textura, direccion, posicion etc.

Unidad didactica 7. Textura

1. Diferenciar la variedad de texturas visuales y tactiles que se pueden producir mediante la
manipulacién de materiales y técnicas diversas. Mediante este criterio se pretende comprobar la
variedad de texturas artificiales que el alumno es capaz de producir a través de la
experimentacion con distintos materiales plasticos y medios técnicos como las fotocopias,
fotografias etc., y la capacidad de seleccionar la textura mas adecuada en funcion de la finalidad
expresiva que se pretende. Comprende también el descubrimiento de las texturas naturales que
los alumnos puedan encontrar en el entorno comprendiendo la importancia expresiva.

2. ldentificar los elementos constitutivos esenciales de la sintaxis visual (configuraciones
estructurales, variaciones cromaticas, orientacion espacial y textura) de objetos y/o aspectos de la
realidad y establecer relaciones entre la imagen y su contenido. Se comprobara si el alumno es
capaz de identificar las cualidades que determinan su valor fisico, funcional o estético y de
describir por medio de recursos plasticos las proporciones y las relaciones de forma, color, ritmo,
textura etc., presentes en la realidad para interpretarla objetiva o subjetivamente.

3. Representar objetos e ideas de forma bi o tridimensional aplicando técnicas graficas y plasticas
y consequir resultados concretos en funcién de unas intenciones en cuanto a los elementos
visuales (color, luz, sombra, textura, etc.) v de relacion. Se trata e evaluar un amplio abanico de
factores, entre los que destacan el conocimiento y manejo de las técnicas graficas , la capacidad
para representar ideas, los conocimientos sobre formas planas, la capacidad de tomar decisiones
teniendo presentes los objetivos y las dificultades, proponer diferentes opciones teniendo en
cuenta las consecuencias y evaluar cual es la mejor solucién, sus conocimientos sobre la
sensacion espacial, la perspectiva o el volumen, asi como la utilizaciéon de elementos de la
sintaxis visual como el color, textura, direccion, posicion etc.
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Unidad didactica 8. Espacio y volumen
1. Relacionar adecuadamente las dimensiones y proporciones de objetos entre si y con el espacio
donde se ubican. Con este criterio se pretende evaluar la capacidad de los alumnos para aplicar
el concepto en distintas representaciones de la realidad, estableciendo las correctas relaciones.

2. ldentificar los elementos constitutivos esenciales de la sintaxis visual (configuraciones
estructurales, variaciones cromaticas, orientacion espacial y textura) de objetos y/o aspectos de la
realidad y establecer relaciones entre la imagen y su contenido. Se comprobara si el alumno es
capaz de identificar las cualidades que determinan su valor fisico, funcional o estético y de
describir por medio de recursos plasticos las proporciones y las relaciones de forma, color, ritmo,
textura etc., presentes en la realidad para interpretarla objetiva o subjetivamente.

3. Representar objetos e ideas de forma bi o tridimensional aplicando técnicas graficas y plasticas
y consequir resultados concretos en funcién de unas intenciones en cuanto a los elementos
visuales (color, luz, sombra, textura, etc.) y de relacién. Se trata e evaluar un amplio abanico de
factores, entre los que destacan el conocimiento y manejo de las técnicas gréaficas , la capacidad
para representar ideas, los conocimientos sobre formas planas, la capacidad de tomar decisiones
teniendo presentes los objetivos y las dificultades, proponer diferentes opciones teniendo en
cuenta las consecuencias y evaluar cual es la mejor solucién, sus conocimientos sobre la
sensacion espacial, la perspectiva o el volumen, asi como la utilizacion de elementos de la
sintaxis visual como el color, textura, direccion, posicion etc.

Unidad didactica 9. Trazados y formas geométricas

1- Representar formas geométricas sencillas. Mediante este criterio se comprobara la capacidad
de asociacion de formas naturales y artificiales identificAndolas con formas geométricas basicas.
Se valorara la compresion y realizacion de paralelas y perpendiculares tanto en el trazado
geométrico como su aplicacion y blsqueda de valores expresivos. Abarca también la descripcion,
clasificacién y construccion poligonal, fundamentalmente de triangulos y cuadrilateros etc.; Se
valorara también el uso correcto de los materiales propios de dibujo técnico buscando la limpieza
y exactitud en las construcciones comprobando el nivel de auto critica del propio alumno ante el
trabajo bien realizado.

Unidad didactica 10. Formas poligonales

1- Analizar y representar geométricamente formas naturales y artificiales, profundizando en su
estructura y dimensiones y haciendo uso del lenguaje propio del dibujo técnico. Este criterio
pretende que los alumnos analicen formas en general, atendiendo tanto a su estructura poligonal
como al criterio de construccién. Se buscara la exactitud y limpieza en sus diversos métodos
constructivos.

Unidad didactica 11. Imagenes tecnolégicas

1. Diferenciar, reconocer y utilizar adecuadamente los procesos, técnicas, estrategias y
materiales en imagenes del entorno audiovisual y multimedia, segin las intenciones
comunicativas propuestas. Se pretende saber si el alumno es capaz de utilizar y analizar los
medios tecnoldgicos como instrumentos de expresion visual mostrando una actitud critica frente a
las manifestaciones insolidarias, sexistas y discriminatorias.

Unidad didactica 12. La composicion

1. Interpretar composiciones con distintas alternativas en la organizacién de las formas, buscando
en ellas el equilibrio, el ritmo y la proporcién.

Se pretende comprobar que el alumnado conoce el concepto de composicion. Se evalla si
comprende que su disposicion crea imagenes ritmicas utilizando distintas secuencias de una
misma figura. También se trata de evaluar si asocia estas formas de organizacién con el mundo
del arte, como, por ejemplo, con el arte mudéjar aragonés.

Unidad didactica 13. Los lenguajes del arte

1. Diferenciar los distintos estilos y tendencias de las artes visuales a través del tiempo,
atendiendo a la diversidad cultural y apreciando el proceso de creacién. Se pretende evaluar si el
alumno es capaz de valorar las formas e imagenes que propone el campo del arte y el nivel de
interés mostrado por el estudio, analisis e interpretacion de las mismas, prestando atencién al
desarrollo de una idea a través de las fases del proceso de realizacion de la obra.

16. MATERIALES Y RECURSOS DICACTICOS

Técnicas de Dibujo en seco
Lapices de grafito negro, series B: blando, HB: intermedio y H:duro
Lapices compuestos de colores negro, sanguina y sepia
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Lapices de minas de colores

Sacaminas

Goma

Soportes:

Laminas de papel DIN A 4de 108-160 gr./m2 (color blanco y diversos tonos)
Papeles diferentes: celofan, cebolla, vegetal, charol, periddico, revistas, estraza, couché, cartulinas
Técnicas de Dibujo en himedo/acuoso

Lapices de grafito negro, series HB: intermedio y H:duro
Tinta china

Tiralineas

Estilografos normalizados (0'2, 04,0'8)

Rotuladores normalizados (0'2, 0'4,0'8)

Compas de ajuste

Adaptador de compas - rotulador

Cartabones (22 x 15 cms. aprox.)

Pinceles, de pelo de buey o similar, nUmeros 2,5y 9
Soportes:

Laminas de papel DINA 4 de 100-175 gr./m2 color blanco
Técnicas de PINTURA en seco

Ceras

Lapices de colores

Pastel

Soportes:

Laminas de papel DIN A 4 de 100-175 gr./m2

Técnicas de PINTURA en humedo*

Témperas escolares

Pinturas de latex (La Pajarita, etc.)

Pinturas acrilicas

Pigmentos y aglutinantes

Soportes:

Cartulinas de 250-370 gr./m2

Cartones de 400 gr./m2

Lienzo

Tableros de madera desfibrada

Tableros de madera contrachapada

Técnicas de PINTURA*

Oleo

Pigmentos, aglutinantes y disolventes
Soportes:

Cartones imprimados de 400 gr./m2

Lienzo imprimado

Tableros de madera desfibrada imprimados
Tableros de madera contrachapada imprimados
Otros:

Pegamento.

Tijeras.

Diapositivas

Ordenador

17. ORGANIZACION Y DISTRIBUCION DE LOS CONTENI DOS Y ACTIVIDADES POR
UNIDADES DIDACTICAS (TEMPORALIZACION)

En el siguiente cuadro se detallan las horas dedicadas a los contenidos y actividades que se
desarrollan en las diferentes unidades didacticas:

PRACTIC
UNIDAD DIDACTICA TRIMESTRE TEORICAS AS
1:Percepcion visual Primero 3h 6h
2:Laimagen (45 horas) 3h 6h
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3:Comunicacion visual 3h 6h
4:Conocimientos y técnicas grafico 3h 6h
plasticas
5:La forma 3h 6h
6:Color 2h 30 min 5h
7:Textura Segundo 2h 30 min 5h
8:Espacio y volumen (30 horas) 2h 30 min 5h
9:Trazado y formas geométricas 2h 30 min 5h
10:Formas poligonales 3 h 15 min 6h15min
11:Imégenes tecnolégicas Tercero 4 h 45 min 7h
12:La composicion (38 horas) 1 h 45 min 5h30min
13:Lenguajes del arte 3 h 15 min. 6h15min

18. LISTADO DE POSIBLES ACTIVIDADES

En este presente anexo se relacionan una serie de ejercicios que basicamente reflejan en su
consecucion los objetivos que se plantean con esta asignatura. Se presentan como modelo de trabajo
a realizar y son en totalidad susceptibles de transformacion y adecuacioén si se considera necesario.
Determinados ejercicios se plantean en grupo y en solitario.

En la realizacidn de esta bateria de trabajos esta prohibido usar materiales peligrosos y como en
su totalidad se plantean y desarrollan en clase este extremo se vigila de cerca. No obstante al
comenzar el curso se hablara de estos temas, de la peligrosidad de algunos elementos de corte,
como el cutre, de la volatilidad y efectos nocivos de algunas colas y pegamentos, de las manchas de
pintura y salpicaduras en los ojos etc. Sobre este tema de seguridad se hacen continuas advertencias
pues pensamos que nunca son pocas.

Resefiar que en la ejecucion de algunos trabajos pueden y de hecho se producen cambios
motivados éstos, por la participacion del alumnado. Estos cambios se aceptan, mientras no
modifiquen los objetivos y la orientacién que se pretenden.

La casi totalidad de los trabajos expuestos se presupone la existencia de varios niveles dentro del
alumnado y por tanto de la adecuacion de los ejercicios a los mismos. El profesor a lo largo de cada
trimestre ird informando del plazo de entrega de las actividades, todas ellas dentro de su carpeta
correspondiente.

La idea que se trasmite continuamente al alumnado no es de hacer cosas bonitas para colgar en
la pared, se pretende hacer trabajos para aprender la técnica y derivado de esto pueden o no quedar
trabajos bonitos. Aprender técnicas que les permita expresar lo que quieren expresar, y aqui cada
uno tiene algo que decir. Estas son algunas de las posibles actividades a realizar:

Unidad 1: Percepcion visual -Disefiar y elaborar un marcalibros. Se realizara
el esbozo del mismo, dibujando los elementos
ornamentales que creen. Definitivo en cartulina.
-Elegir las dos vistas mas representativas de una
silla y dibujar con dimensiones parecidas.
Después vuelve a dibujarlas superpuestas para
obtener una representacién cubista.

-Retrato de un compafiero destacando su
personalidad.

-Realizacion de un garabato, buscar una
solucién o parecido.

-Dibujo de retencion.

Unidad 2: La imagen -Analizar los recursos visuales utilizados en los
anuncios publicitarios elegidos.

-Realizacion de un anuncio mediante el collage
de otras publicidades.

Unidad 3: Comunicacion visual -Buscar imagenes en las cuales se vean
representadas las distintas finalidades de los
lenguajes visuales.

-Disefar logotipo.
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-Disefiar caratula de CD

Unidad 4: Conocimientos y técnicas grafico
plasticas

-Elegir una escultura la cual sera realizada
mediante técnica seca y acuosa que prefieran.
-En los diferentes trabajos que realicen se les
dara libertad en usar la técnica que mas se
amolde al resultado que deseen.

Unidad 5: La forma

-Terminar imagenes que se les entregara
mediante puntos y lineas. Tener en cuenta los
distintos grosores y variacion de la separacion.
-Recortar las formas de la imagen y hacer un
collage. Se finalizara haciendo un fondo propio a
las formas pegadas.

-Realizacion del proceso de encaje de una figura
elegida.

-Palpar objetos que se encuentran en una bolsa
y se dibuja lo que se cree que contiene.

Unidad 6: Color

-Observacién del bodegén pintar con técnica
acuosa. Utilizar colores pigmento primario.
-Interpretacion cromatica con un solo tono la
imagen.

-Colorear la composicién con colores frios.
-Escoger un fragmento de El Guernica, copiar y
colorear a su eleccion. Reflexionar sobre el
significado simbdlico de los colores.

-Escuchar mdusica y expresarnos mediante el
.color

Unidad 7: Textura

-Reproducir las siluetas de la imagen vy rellenar
con texturas gréficas.

-Recoger una fotografia y completarla mediante
los distintos procedimientos por los cuales
podemos conseguir texturas

-Recoger imagenes de texturas naturales y
artificiales.

-Disefiar un catdlogo de texturas.

Unidad 8: Espacio y volumen

-Rellenar las sombras con tinta teniendo en
cuenta el foco de luz.

-Realizar el claroscuro de un elemento que elijan
teniendo en cuenta el punto de luz.

-Sefialar en la obra dada la sombra arrojada y
propia que aparezcan.

-Dibujo de un papel arrugado.

Unidad 9: Trazado y formas geométricas

-Terminar la composicion dada combinando la
escuadra y cartabon para obtener diferentes
angulos.

-Realizacion de una composicibn mediante
formas geométricas

Unidad 10: Formas poligonales

-Trazar alguno de los poligonos dados formando
una bonita composicién abstracta.

Unidad 11: Imagenes tecnolégicas

-Realizacion del zootropo.
-Libro animado.
-Fotografia: practica de paisaje, retrato,etc

Unidad 12: La composicién

-Buscar esquemas compositivos en obras de
arte.

-Realizar composicion libre.

-Composicién de una vidriera :axial, radial

Unidad 13: Lenguajes del arte

-Observar las imagenes de las obras de arte
dadas y completar la ficha dada (Material,
Técnica, Textura, Simétrica, Figurativa (etc).

-Crear un estilo ecléctico y representarlo o bien
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de forma bidimensional o tridimensional.
-Modelado en barro de conjuntos arquitecténicos
sencillos populares de Aragon.

CURSO 2° ESO

19. OBJETIVOS

o Distinguir los elementos del lenguaje visual y plastico atendiendo a sus valores expresivos.

0 Analizar visual y graficamente referencias del plano natural e imagenes, distinguiendo
tipologias y describiendo a la vez su estructura y su aspecto visible.

0 Realizar representaciones gréfico-plasticas bidimensionales y tridimensionales, con diferentes
grados de iconicidad y de subjetivacion.

o Conocer y aplicar, con destreza y sensiblidad, técnicas gréafico-plasticas de dibujo, pintura,
collage, infografia, etc.

o Demostrar interés en las actividades propuestas y responsabilidad en el seguimiento,
realizacion y acabado del ejercicio, teniendo cuidado de los materiales y utensilios para
contribuir al buen clima del aula y a una dindmica adecuada.

0 Realizar composiciones con caracteristicas estructurales y significacién plastica
predeterminada o libre.

0 Realizar imagenes con significacion tematica subjetivada o simbdlica.

o Describir e interpretar imagenes y obras artisticas (lectura denotativa y connotativa) de
diferentes caracteristicas, autores y épocas.

0 Conocer los trazados geométricos elementales.

0 Reconocer en la naturaleza y en el arte los colores fundamentales y los complementarios.

o Iniciarse en el conocimiento de los sistemas de representacién: axonométrico, isométrico,
perspectiva caballera, sistema diédrico.

0 Analizar la obra pictérica y clasificarla segun criterios formales.

o Conocer las principales manifestaciones artisticas de la Comunidad y del Estado espafiol.

0 Analizar los elementos gréaficos de dibujo expresivo y su sintaxis.

o Conocer el lenguaje fotografico y el cinematogréfico.

o Valorar la importancia del lenguaje visual y plastico como medio de expresion.

0 Valorar, respetar y disfrutar el patrimonio cultural y artistico de la propia Comunidad y del

Estado espariol.

20. OBJETIVOS POR UNIDADES DIDACTICAS

Unidad didactica 1. La percepcion visual

1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imagenes del entorno natural
y cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Discernir qué funcién del lenguaje visual domina en una imagen concreta.

3. Reconocer los diferentes elementos que configuran una obra plastica.

Unidad didactica 2. La comunicacion visual

1. Descubrir las capacidades expresivas del punto, la linea, la forma, la textura y el color, y
aplicarlas en composiciones personales.

2. Apreciar las diversas aplicaciones de los elementos del lenguaje plastico en obras artisticas.

3. Valorar la importancia de la composicién como modo de conjugar diversos efectos creados a
través de elementos visuales.

Unidad didactica 3. La forma

1. Aprender las nociones de contorno y de estructura como elementos que definen las formas.

2. Interpretar la perspectiva de la vision y el entorno de la forma como elementos
fundamentales para su percepcion.

3. Apreciar las diferencias entre formas bidimensionales y tridimensionales.
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4. Conocer los elementos propios de las formas bidimensionales y de las formas
tridimensionales.

5. Adquirir destreza en la representacion de formas sencillas.

6. Distinguir tipos de formas en las obras de arte.

7. Reconocer el valor expresivo y subjetivo de las formas en las obras de arte.

Unidad didéactica 4. El dibujo técnico

1. Entender el dibujo técnico como un lenguaje objetivo, preciso y universal.

2. Adquirir destrezas en el manejo de instrumentos y materiales propios del dibujo técnico: lapiz,
regla, escuadra, cartab6n, compas, goma, papel, etc.

3. Aplicar las nociones basicas del dibujo técnico en la expresion grafica y en el dibujo en
general.

4. Desarrollar las tareas de dibujo técnico de manera metddica, precisa y pulcra.

Unidad didactica 5. Color

1. Conocer los elementos y procesos fisicos por los que se percibe el color.

2. Reconocer las cualidades de los colores y distinguir colores primarios y secundarios.

3. Realizar mezclas de colores y gradaciones cromaticas con diversas técnicas y materiales.

4. Apreciar la importancia del color en la comunicacion visual como medio de informacion sobre
una imagen.

5. Valorar el uso estético y expresivo del color en las imagenes artisticas.

6. Aplicar las nociones técnicas que se han adquirido en composiciones propias de modo que el
color esté al servicio de la obra expresiva.

Unidad didactica 6. La textura

1. Diferenciar los tipos de texturas que se encuentran en la naturaleza y en el entorno.

2. Distinguir entre texturas tactiles y texturas visuales.

3. Apreciar las cualidades tactiles y visuales de los materiales para reconocerlas en los objetos
cotidianos y en las obras artisticas.

4. Relacionar en las obras de arte los tipos de textura con sus funciones y sus cualidades
estéticas.

5. Adquirir destreza en el manejo de los materiales gréafico-plasticos para obtener diferentes
texturas.

6. Utilizar los conceptos aprendidos sobre la textura para desarrollar formas de expresion
propias.

Unidad didactica 7. La composicion

1. Comprender el concepto de composicion como ordenacion o distribucion de elementos.

2. Manejar el color con una intencién compositiva global.

3. Organizar las formas en el plano de forma expresiva desde el punto de vista compositivo.
Conocer la organizacion de las formas en las obras volumétricas.

4. Entender la proporcion como elemento compositivo, tanto cuando se usa para crear
sensacion de equilibrio como cuando pretende destacar algin elemento.

5. Analizar una obra plastica desde el punto de vista de la composicion y saber reconocer en
ella las intenciones expresivas del artista.

6. Conjugar los diversos elementos compositivos para obtener creaciones propias en las que se
aprecie la voluntad expresiva a través de la ordenacidn y distribucion.

Unidad didactica 8. Técnicas bidimensionales

1. Comprender como condiciona la eleccion de un soporte y una técnica el resultado de una
imagen bidimensional.

2. Comprender las caracteristicas, procesos, materiales utilizados y posibilidades de cada una
de las técnicas expuestas.

3. Adquirir cierta destreza en el manejo de las técnicas mas accesibles: dibujo, empleo de
materiales sencillos de pintura, uso de fotocopiadora, procesos basicos de grabado.

4. Diferenciar en una obra concreta qué técnicas y materiales se han empleado; elegir la técnica
mas adecuada para un fin especifico.
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5. Apreciar la riqueza y pluralidad existente en los medios de creacibn de imagenes
bidimensionales.

Unidad didactica 9. Las obras tridimensionales

1. Relacionar el manejo del volumen con formas de expresion artistica como la escultura y la
arquitectura.

2. Conocer los tipos de escultura y los materiales empleados en ella.

3. Conocer las diversas técnicas de creacion escultorica.

4. Dominar algunas técnicas escultéricas basicas, como el modelado.

5. Analizar los aspectos técnicos, procedimentales y artisticos de una obra escultérica.

6. Desarrollar la pericia técnica y el sentido creativo en la elaboracién de diversas obras
tridimensionales basicas: modelado de arcilla, collages y creacion de figuras tridimensionales.

Unidad didactica 10. Sistemas de representacion: si  stema diédrico

1. Conocer los diversos sistemas para representar, sobre un plano, objetos tridimensionales.

2. Reconocer en los sistemas de representacion el instrumento para definir o proyectar sobre un
plano y de forma objetiva cualquier objeto.

3. Conocer los fundamentos del sistema diédrico

4. Analizar diferentes posiciones del punto, la recta y el plano en dicho sistema.

5. Representar las vistas de objetos tridimensionales.

Unidad didactica 11. Representacion del espacio y volumen en obras bidimensionales

. Conocer los diferentes recursos de representacion subjetiva del espacio.

. Distinguir la estructura compositiva de diversas creaciones bidimensionales.

. Utilizar en obras propias procedimientos compositivos.

. Valorar la importancia de la reflexién antes de iniciar la realizaciéon de una obra.
. Aplicar el claroscuro como elemento compositivo.

. Reconocer la fotografia como técnica artistica.

. Despertar la curiosidad por la utilizacién de diversos materiales.

~NO U~ WNPE

Unidad didactica 12. Fotografia, Cine e Imagenes te cnoldgicas

1. Reconocer en las artes plasticas el intento de representacion del movimiento.

2. Diferenciar las férmulas que existen para figurar movimiento sobre soportes planos.

3. Valorar las obras que consiguen movimiento real.

4. Reconocer los recursos creativos del cine.

5. Desarrollar la capacidad critica y estética hacia representaciones que transmiten sensacién
de movimiento.

6. Conocer las propiedades de los diferentes tipos de imagen digital: resolucion, color...

7. Dominar los tipos de almacenamiento de imagenes digitales y su relacion con la compresion

y la calidad.

8. Manejar las herramientas elementales de los programas informaticos de tratamiento de
imagenes digitales: Photoshop y FreeHand.

9. Aplicar los conocimientos practicos de los programas informaticos de tratamiento de
imagenes con fines creativos y personales.

21. CONTENIDOS POR UNIDADES DIDACTICAS

1. La percepcion visual.

CONOCIMIENTOS
« Elementos que configuran las formas bidimensionales.
« Elementos que configuran las formas tridimensionales.

DESTREZAS/HABILIDADES
« Estudio de las funciones y finalidades de las imagenes.

« Andlisis de la relacion que existe entre la expresividad de una imagen y los elementos
que la componen.

ACTITUDES
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Curiosidad por reconocer los elementos expresivos de una imagen artistica.
Respeto ante la diversidad de formas expresivas del lenguaje visual.

2. La comunicacion visual

CONOCIMIENTOS

Funciones comunicativas de la imagen.
Funcién informativa.

Funcién comunicativa.

Funcion expresiva.

Funcién estética.

DESTREZAS/HABILIDADES

Estudio de las funciones y finalidades de las imagenes.

Clasificacion de los diversos medios para crear imagenes.

Observacion y reconocimiento de los elementos que componen una imagen.

Relacién entre un medio para crear imagenes y la finalidad de la imagen que se obtiene.

ACTITUDES

Valoracion de la imagen como medio de expresion.

Interés por conocer las caracteristicas formales de una imagen.

Curiosidad por reconocer los elementos expresivos de una imagen artistica.
Respeto ante la diversidad de formas expresivas del lenguaje visual.

3. Laforma

CONOCIMIENTOS

El punto como elemento basico de las formas y sus diferentes aplicaciones.

Semantica de la linea. Utilizacién de la linea como estructura, contorno y textura en la
representacién de formas.

Analisis de las distintas direcciones de la linea en el plano y en el espacio. Diferenciacion
entre grafismo y trazo de la linea.

El plano en la estructura de formas e imagenes. Relaciones entre planos: penetracion,
superposicion, transparencia, etc.

DESTREZAS/HABILIDADES

Aplicacién correcta del trazado de lineas con finalidades expresivas.

Desarrollo y exploracion de las formas en creaciones propias.

Realizacion de composiciones utilizando la textura como elemento expresivo.
Dominio y aplicacién de los valores simbdlicos del color.

Distribucién de los elementos con intencién compositiva en una creacién propia.

ACTITUDES

Predisposicion para apreciar la capacidad comunicativa del punto, la linea y la forma como
elementos expresivos.

Valoracion del uso de distintas texturas para el enriquecimiento de una obra plastica.
Sensibilidad ante las posibilidades del color para comunicar sensaciones y sentimientos.
Reconocimiento de la importancia de la composicion como elemento aglutinador.

4. El dibujo técnico

CONOCIMIENTOS

4.1-El dibujo técnico como lenguaje

Instrumentos de dibujo.

-Clases de lineas y significados de las lineas en el dibujo técnico.
4.2- Trazados geomeétricos:

-Construcciones geométricas:

-Perpendiculares, paralelas, angulos.

-Triangulos.

-Cuadrilateros.

-Circunferencias.
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-Poligonos regulares.

DESTREZAS/HABILIDADES

Aplicacién del lenguaje geométrico como lenguaje matematico en el dibujo técnico.
Percepcidn de puntos y lineas en diferentes tipos de imagenes.

Utilizacién de las herramientas para trazar elementos basicos del dibujo técnico.
Trazado de paralelas y perpendiculares. Trazado de la mediatriz de un segmento.
Trazado de angulos. Trazado de la bisectriz de un angulo.

Trazado de poligonos inscritos a través de métodos particulares y del método general.

ACTITUDES

Inquietud por conocer los procesos logicos y deductivos que subyacen en el trazado de
las figuras geométricas.

Aprovechamiento del dibujo técnico para aumentar las posibilidades comunicativas en el
dibujo.

Gusto por la precision, exactitud y pulcritud en la representacion gréfica.

Valoracion del dibujo técnico como forma de representacién objetiva y exacta.

Cuidado del material de dibujo propio, de los compafieros y del centro.

Constancia para superar las dificultades practicas y adquirir destreza en el dibujo.
Aprecio por el uso de las figuras geométricas en el arte, el disefio y la decoracion.
Reconocimiento de las posibilidades compositivas de las formas poligonales.

5. Color

CONOCIMIENTOS

El color como fenémeno fisico y visual.

El circulo cromatico. Mezclas aditivas y sustractivas.

Dimensiones del color: Tono, valor y saturacion.

Escalas croméaticas. Armonias y contrastes.

Experimentacién con grupos de colores. El color como medio de expresion y
representacion.

Funcion comunicativa de los colores. El color como sistema codificado. Valores expresivos
y psicologicos.

Interpretacion de los valores subjetivos del color en distintos mensajes grafico-plasticos y
visuales.

Receptividad y sensibilizacién ante el color y la luz de su entorno inmediato.

DESTREZAS/HABILIDADES

Obtencion de colores secundarios a través de la mezcla de los colores primarios.
Elaboracion de escalas croméaticas de diferente tipo.

Andlisis de los usos comunicativos del color en una imagen.

Dominio de los recursos técnicos y creativos del color en las creaciones propias.

ACTITUDES

Predisposicion para explorar el color en el entorno y relacionar dicha exploracién con los

aprendizajes adquiridos.

Gusto por el rigor y la precisién en el empleo del color para realizar composiciones
propias.

6. La textura

CONOCIMIENTOS

La textura. Cualidades expresivas.

Experimentacidn con distintos tipos de texturas con una finalidad expresiva.

Texturas organicas y geométricas.

Superacion de los estereotipos y convencionalismos figurativos y referidos al color y la
textura.

Valoracion de la exploracion visual y tactil de diversas texturas para buscar la expresividad de
las formas. Las texturas en arquitectura y escultura.
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DESTREZAS/HABILIDADES
e Observacion y analisis de texturas y materiales del entorno.
e Experimentacion con diversas técnicas para obtener texturas.
« Aplicacion de técnicas para emplear texturas de forma expresiva en las composiciones
propias.
e Analisis de obras arquitecténicas, escultéricas y pictéricas en las que se utilice la textura con
valor expresivo.

ACTITUDES
» Aprecio de las posibilidades de la textura como un recurso artistico mas.
« Valoracion de la importancia que tiene la relacion entre funcionalidad, estética y economia en
la creacién de objetos y edificios.
e Curiosidad por experimentar con materiales nuevos para las creaciones propias.
« Respeto por el empleo de técnicas novedosas y originales en la obtencion de texturas.
« Predisposicion para reconocer diferentes tipos de textura en las obras de arte.

7. La composicion

CONOCIMIENTOS
e La composicién como ordenacion de elementos.
« Criterios de composicion. Valoracion de la capacidad ordenadora de los elementos basicos
de expresion en el plano. Elementos geométricos. Las tres dimensiones.
« Elementos de relacion: posicion, direccién, espacio, gravedad...
e Simetria y asimetria.
« Andlisis de las simetrias elementales y su aplicacion en las distintas composiciones.
« Andlisis gréafico de estructuras naturales organicas e inorganicas.
« El manejo de la proporcién como elemento compositivo.
e La expresividad a través de la composicion.

DESTREZAS/HABILIDADES

« Crear composiciones entonadas con colores arménicos y con colores contrastados.
< Distribuir las formas con intencién compositiva en las creaciones propias.

e Transmitir sensacion de equilibrio a través de las figuras proporcionadas.

« Alterar las proporciones de las figuras para obtener efectos expresivos.

e Dominar la composicién modular como pauta distributiva de los elementos.

e Averiguar la pauta compositiva de una obra a través de su observacion y analisis.

ACTITUDES
. Curiosidad por descubrir la pauta compositiva de una creacion artistica.
. Inquietud por aplicar diversos recursos compositivos en las creaciones propias.

. Valoracion de las composiciones basadas en el orden, el equilibrio y la mesura.

. Aprecio y respeto por las composiciones basadas en la desproporcion y el desequilibrio
como elementos compositivos.

. Voluntad de trabajar para conseguir esquemas.

8. Técnicas bidimensionales

CONOCIMIENTOS

. Bidimensionalidad y tridimensionalidad en la creacién de imagenes.

. El dibujo. Encajado a mano alzada o con reticulas de referencia. El abocetado.

. Técnicas pictéricas secas: lapiz de color, pastel y cera.

. Técnicas pictéricas hUmedas: acuarela, témpera, 6leo.

. El grabado. Estampacion en hueco y en relieve.

. Técnicas de representacion bidimensional basadas en medios tecnolégicos: reprografia,
proyeccion, tecnologia digital.

DESTREZAS/HABILIDADES

e Eleccién de la técnica bidimensional apropiada para realizar una imagen concreta.

« Realizacion del encajado de un dibujo a través de figuras geométricas que lo esquematicen.
e Creacion de matrices sencillas para grabar; impresion en color con estas matrices.

e Manipulacion creativa de una imagen a través de diferentes fotocopias de tal imagen.
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e Aplicacion de témperas sobre una imagen.

ACTITUDES

e Curiosidad por como condiciona el resultado la eleccién de una técnica o un material.
« Respeto por todas las técnicas propias de creacion de imagenes bidimensionales.

« Reconocimiento de la importancia de las sucesivas fases en un proceso de dibujo.

e Interés por experimentar con las diferentes posibilidades que tiene cada técnica.

« Inquietud por reconocer la técnica empleada en la obtencidn de una imagen concreta.

9. Las obras tridimensionales

CONOCIMIENTOS

e El volumen. Caracteristicas y elementos que organizan el volumen.

e Tipos de obras tridimensionales: arquitectura, escultura, construcciones y ceramica.
«  Variedades técnicas en la escultura: la talla y el modelado.

*  Medios de creacién de obras tridimensionales.

e  Otras formas de obtencion de volumenes: ensamblaje y multiplicacién.

« Posibilidades creativas de volumen con objetos cotidianos.

DESTREZAS/HABILIDADES

e Creacion de una tercera dimensién con un material bidimensional.

« Disefio de un boceto para crear una obra tridimensional.

¢ Modelado de una figura con barro.

«  Obtencién de una obra escultérica con materiales de reciclaje.

e Manipulacion de plastilina con fines creativos.

e Creacion de una obra tridimensional a través de la superposicion de elementos planos.
e Creacion de una escultura abstracta con alambre y cuerda.

ACTITUDES

. Interés hacia las diferentes manifestaciones artisticas tridimensionales.

« Reconocimiento de la importancia que puede tener el proceso de abocetado en la

» elaboracion de una escultura.

e Curiosidad por usar materiales diversos para la realizacion de obras tridimensionales.

e Inquietud por desarrollar medios expresivos propios en la elaboracion de obras
tridimensionales.

« Respeto por el valor artistico de obras escultéricas desarrolladas con objetos cotidianos.

10. Sistemas de representacion: sistema diédrico

CONOCIMIENTOS

e -10.1. Larepresentacion grafica:
-Los sistemas de representacion

e -10.2- Sistema diédrico como sistema de representacién ortogonal: conceptos basicos.
-Proyecciones del punto. Cota y alejamiento.
-Proyecciones de la recta. Trazas de la recta. Partes vistas y ocultas. Posiciones
particulares.
-Proyeccién de objetos tridimensionales.

DESTREZAS/HABILIDADES

« Reflexiéon sobre los diversos medios de representacion que ofrece el lenguaje visual.
< Distincién entre representaciones subjetivas y objetivas.

« Anadlisis de los elementos que configuran el sistema diédrico.

* Representacion de puntos, rectas y planos en el primer cuadrante.

e Analisis de proyecciones en piezas tridimensionales.

e Trazado de vistas de piezas sencillas.

ACTITUDES

*  Valoracién de la importancia de la geometria descriptiva.

« Reconocimiento del sistema diédrico ortogonal como sistema objetivo de representacion de
objetos.

«  Disposicién favorable a incorporar al lenguaje cotidiano los nuevos términos especificos de la
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unidad.
Interés por desarrollar capacidad de andlisis y sintesis en los diferentes trazados.

Reconocimiento de la importancia de la tercera proyeccion como aclaracién en la
visualizacion de una pieza.

11. Representacion del espacio y volumen en obras bidimensionales

CONOCIMIENTOS

La representacion de volumen en obras bidimensionales. Recursos grafico-plasticos.
La representacion del volumen en obras tridimensionales

Recursos para representar el volumen.

La luz como elemento definidor de formas. La luz como elemento expresivo.

El claroscuro.

DESTREZAS/HABILIDADES

Analizar recursos utilizados en obras pictéricas para dar sensaciéon de profundidad.
Realizar dibujos en los que se perciba la tercera dimensién gracias al uso de distintos
procedimientos.

Descubrir el esquema compositivo de diferentes imagenes.

Aplicar los esquemas compositivos dados en creaciones propias.

Analizar y clasificar el tipo de luces y sombras de cuadros y fotografias.

Utilizar diversas técnicas para generar objetos con volumen y valorar los resultados.

ACTITUDES

Apreciar el logro que supone la adquisicion por parte de los artistas de los elementos
necesarios para dar sensacion de profundidad a sus cuadros.

Valorar la composicién como pilar fundamental en la correcta realizacion de una obra.
Reconocer la importancia de la luz y la sombra en la creacion artistica.

Mostrar gusto por la experimentacion con diversas técnicas.

12. Fotografia, cine e imagenes tecnolégicas

CONOCIMIENTOS

El origen de la fotografia y el cine. Relacion técnica entre ambos lenguajes.

Aspectos técnicos de la fotografia: encuadre, enfoque, luz y tiempo de exposicion.
Elementos bésicos del cine: rodaje, escena, unidades narrativas, luz, sonido y montaje.
Recursos expresivos del cine: tipos de plano, puntos de vista de la cAmara y movimientos de
la cAmara.

Posibilidades artisticas de la fotografia y el cine.

Video, Television.

La imagen digital. Evolucion histérico-tecnolégica de la imagen digital. Modos de obtencion
de imagenes digitales.

DESTREZAS/HABILIDADES

Realizar un pequefio archivo de fotografias en funcién de conceptos técnicos.

Relacionar fotogramas con géneros cinematograficos en funcion de los recursos expresivos
utilizados.

Identificar el tipo de plano empleado en un fotograma.

Manipular con sentido estético o artistico una fotografia a través de técnicas plasticas.
Escribir un guidn de cine; realizar un story board con dibujos.

Obtenciéon de imagenes digitales a través de diversos medios.

Creacion de nuevas imagenes digitales a través de los programas digitales de dibujo.
Manipulacién expresiva por medios convencionales de una imagen digital.

ACTITUDES

Curiosidad por los aspectos artisticos y creativos de la fotografia y el cine.
Interés por el manejo de los recursos técnicos de ambos medios como fuente de
expresividad.

Valoracion de las posibilidades que ofrece la manipulacion de una fotografia.
Reconocimiento de la complejidad técnica y organizativa del rodaje y produccién de
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peliculas; valoracién del trabajo en equipo que conlleva.
e Interés por la informatica como soporte de imagenes.
e Curiosidad por la creacion artistica basada en la imagen digital.
e Comprension hacia los compafieros que dispongan de menos recursos informaticos propios.
« Respeto por las diferentes competencias y habilidades informaticas de los compafieros.
e Predisposicion para utilizar imagenes digitales como fuente de creaciones plasticas propias.

22. EVALUACION

22.1- Criterios de evaluacion

« Analizar los elementos representativos y simbolicos de una imagen.

e Seleccionar el tipo de linea y textura, adecuandolas a la finalidad expresiva de la
representacion gréfica.

e Cambiar el significado de una imagen por medio del color.

e Analizar la estructura de formas de la naturaleza, determinando ejes. direcciones y
proporciones.

e Buscar distintas variables compositivas en un determinado campo visual, teniendo en
cuenta los conceptos de encuadre y equilibrio entre todos los elementos constitutivos.

« Describir grafica o plasticamente objetos tridimensionales identificando sus elementos
esenciales.

« Describir, mediante los distintos sistemas de representacion, formas tridimensionales
elementales.

e Realizar un proyecto, seleccionando entre los distintos lenguajes graficos, plasticos Y
visuales, el mas adecuado a las necesidades de expresion.

e Saber manejar los distintos materiales e instrumentos adecuados a las diversas técnicas
graficas, plasticas y visuales.

22.2- Recuperaciones

Cuando se ha detectado que un alumno no ha alcanzado la consecucion de los objetivos previstos,
se le planteara ayuda pedagégica en funcién de sus caracteristicas individuales. Estas ayudas
comprenden entre otras:

« Presentacion de los trabajos que no haya entregado durante el curso.
e Secuencia de actividades complementarias
« Disefio de pruebas especificas acordes con su nivel del alumno.

22.3- Evaluacién final: Minimos

« Haber realizado al menos el 75 % de las actividades planteadas.
e Tener calificada positivamente al menos un 50 % de los trabajos ( del 75 % exigido como
minimo )

22.4- Plan de recuperacion de alumnos pendiente s

Para recuperar la asignatura suspensa, el alumno debera presentar los trabajos que no entregdé en
su momento. También debera realizar un examen tedrico-practico si el profesor lo considera
oportuno, basados en los contenidos minimos nombrados.

22.5- Prueba extraordinaria: Minimos

Los alumnos/as que no hayan superado la evaluacion final de minimos o aquellos que por pérdida del
20% de las clases, hayan perdido el derecho de evaluacion continua, tendran que realizar la prueba
extraordinaria, cuya evaluaciéon de minimos, se realizara sobre los siguientes contenidos:

0 Los elementos gréfico-plasticos: la linea como elemento estructurador de la forma (encaje),
caracter expresivo del trazo y del grafismo, utilizaciéon de texturas, simbologia y psicologia del
color, aplicaciones.
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23

Estructura de la forma: Concepto de canon, medida y mdédulo, proporcionalidad y escala,
representacién de la forma, representacién técnica de formas planas (Trazados geométricos
basicos, poligonos regulares y curvas)

La composicion: criterios, leyes de composicion.

El volumen.

Sistema diédrico (punto, linea, plano), vistas.

. CRITERIOS DE EVALUACION POR UNIDADES DIDACTICAS

Unidad didactica 1. La percepcion visual

rprONPRE

Establecer relaciones entre la imagen y el mensaje que transmite.

Agrupar imagenes atendiendo a su finalidad.

Clasificar imagenes segun su medio de creacion.

Analizar en una imagen los elementos que la componen vy, en funcién de ellos, comprender su
valor expresivo.

Unidad didactica 2. La comunicacion visual

1. Reconocer la funcion predominante de una imagen.
2. Conocer las caracteristicas y propiedades expresivas de los diversos elementos del lenguaje

visual.

Unidad didactica 3. La forma

1.

2.
3.
4.

Realizar composiciones plasticas utilizando la linea, la forma y las texturas como recursos
expresivos.

Conocer los diversos tipos de colores y aplicarlos con intencion expresiva.

Manejar apropiadamente el concepto de composicién en las creaciones propias.

Analizar el empleo de los elementos del lenguaje visual en una obra artistica.

Unidad didactica 4. El dibujo técnico

1,
2,
3
4.

5.

Identificar el dibujo técnico como un lenguaje universal basado en la geometria.

Manejar correctamente las herramientas de dibujo técnico en el desarrollo de los trabajos.
Realizar los trazados geométricos basicos: paralelismo y perpendicularidad de rectas,
mediatrices de segmentos, trazado de angulos y bisectrices de angulos.

Utilizar con cuidado y respeto las herramientas de dibujo técnico en el desarrollo de los
trabajos.

Adquirir destreza en el desarrollo preciso y pulcro de los trabajos de dibujo técnico.

Unidad didactica 5. Color

ok whE

Conocer las propiedades fisicas del color.

Apreciar los matices del color en la naturaleza y en los objetos.

Diferenciar los colores primarios de los secundarios.

Manejar los colores primarios, el blanco y el negro para obtener una diversidad cromatica.
Utilizar con fines expresivos las herramientas técnicas aprendidas sobre el color.

Analizar criticamente una imagen o creacion artistica en funcion de su uso del color.

Unidad didactica 6. La textura

6.

7.

8.

9

Reconocer texturas de objetos del entorno mediante apreciacién visual y tactil, ya sean
naturales o artificiales.

Analizar por qué se ha empleado un determinado material en la creacion de un objeto en
relacion con la funcion que debe cumplir.

Analizar el uso de texturas en obras arquitectonicas, escultéricas y pictéricas.

Realizar texturas mediante diferentes técnicas.

10. Aplicar distintas texturas en composiciones plasticas propias.

Unidad didactica 7. La composicion
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pONE

5.

Conocer la importancia de la composicion en la creacion de obras plasticas.

Aplicar gamas de colores arménicos o contrastados con finalidad compositiva.
Organizar con sentido compositivo las formas en el plano.

Manejar las proporciones con intencion expresiva (para crear una composicion, bien
armonica o bien desequilibrada).

Describir con criterio una obra pictérica desde el punto de vista de la composicion.

Unidad didactica 8. Técnicas bidimensionales

=

arwN

Conocer las diferentes técnicas para crear imagenes bidimensionales: caracteristicas,
procesos y materiales empleados.

Aplicar las técnicas asequibles al alumno en las obras de creacién propia.

Experimentar con sentido estético las posibilidades de estas técnicas.

Dibujar de forma metddica, en la que se sigan las diferentes fases del proceso de dibujo.
Valorar las diferencias entre las técnicas como riqueza y multiplicidad de formas de
expresarse graficamente.

Unidad didactica 9. Las obras tridimensionales

Conocer los diferentes tipos de obras tridimensionales.

Reconocer el procedimiento utilizado en la elaboracion de una escultura: tipo, técnica,
material, herramientas empleadas...

Analizar la distribucién de volimenes que forman una obra arquitecténica.

Trazar un boceto de una obra escultdrica, tanto de creacion propia como ajena.
Elaborar creaciones tridimensionales propias a través de diversos materiales y técnicas:
barro, plastilina, superposicion de planos, material de reciclaje...

Unidad didactica 10. Sistemas de representacion: si  stema diédrico

pPwODNE

Representar graficamente puntos en diversas posiciones del espacio.
Representar diversas rectas y localizar los puntos notables de las mismas.
Relacionar el concepto de tercera proyeccion con el de la vista de perfil.

Reconocer y utilizar el sistema diédrico para representar figuras planas y volimenes sencillos.

Unidad didactica 11. Representacion del espacio y volumen en obras bidimensionales

A WN =

Conocer los recursos de creacion de espacio y volumen y utilizarlos en creaciones propias.

Analizar la estructura compositiva de diversas imagenes y valorar su capacidad expresiva.

Aplicar el claroscuro para generar volumen.
Realizar dibujos con la luz como elemento prioritario.
Conocer los procedimientos de trabajo de las técnicas explicadas.

Unidad didactica 12. Fotografia, Cine e Imageneste cnolégicas

grpwONE

o

7.

8.

Reconocer los elementos basicos que componen el lenguaje fotografico

Diferenciar el movimiento figurado del movimiento real.

Reconocer en una imagen los recursos utilizados para crear sensacion de movimiento.
Reconocer los recursos expresivos en peliculas cinematograficas.

Dominar los conceptos tedricos sobre la imagen digital: tipos, caracteristicas, elementos que

definen su calidad.

Conocer las herramientas principales de los programas informéaticos de tratamiento de
imagenes.

Demostrar soltura en la ejecucién de tareas basicas con programas informaticos: variar
parametros, seleccionar partes, aplicar filtros y capas...

Experimentar con sentido creativo las posibilidades de los programas informaticos.

24. MATERIALES Y RECURSOS DICACTICOS

Técnicas de Dibujo en seco

Lapices de grafito negro, series B: blando, HB: intermedio y H:duro
Lapices compuestos de colores negro, sanguina y sepia
Lapices de minas de colores
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Sacaminas

Goma

Soportes:

Laminas de papel DIN A 4de 108-160 gr./m2 (color blanco y diversos tonos)

Papeles diferentes: celofan, cebolla, vegetal, charol, periddico, revistas, estraza, couché, cartulinas

Técnicas de Dibujo en himedo/acuoso

Lapices de grafito negro, series HB: intermedio y H:duro
Tinta china

Tiralineas

Estilografos normalizados (0'2, 04,0'8)

Rotuladores normalizados (0'2, 0'4,0'8)

Compas de ajuste

Adaptador de compas - rotulador

Cartabones (22 x 15 cms. aprox.)

Pinceles, de pelo de buey o similar, nUmeros 2,5y 9

Soportes:
Laminas de papel DINA 4 de 100-175 gr./m2 color blanco

Técnicas de PINTURA en seco
Ceras

Lapices de colores

Pastel

Soportes:
Laminas de papel DIN A 4 de 100-175 gr./m2

Técnicas de PINTURA en humedo*
Témperas escolares

Pinturas de latex (La Pajarita, etc.)
Pinturas acrilicas

Pigmentos y aglutinantes

Soportes:
Cartulinas de 250-370 gr./m2

Cartones de 400 gr./m2

Lienzo

Tableros de madera desfibrada
Tableros de madera contrachapada

Técnicas de PINTURA*
Oleo
Pigmentos, aglutinantes y disolventes

Soportes:
Cartones imprimados de 400 gr./m2

Lienzo imprimado
Tableros de madera desfibrada imprimados
Tableros de madera contrachapada imprimados

Otros:
Pegamento.
Tijeras.
Diapositivas
Ordenador

25. ORGANIZACION Y DISTRIBUCION DE LOS CONTENIDOS Y ACTIVIDADES POR
UNIDADES DIDACTICAS (TEMPORALIZACION)

En el siguiente cuadro se detallan las horas dedicadas a los contenidos y actividades que se
desarrollan en las diferentes unidades did4cticas:
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UNIDAD DIDACTICA TRIMESTRE TEORICAS PRACTICAS
1: La percepcion visual. 1h 3h
2: La comunicacion visual 1h 3h

Primero

3: Laforma (45 horas) 2h 6h

4: El dibujo técnico 5h 13h

5: Color 2h 11h

6: La textura 2h 5h

7: La composicion Segundo 3h 6h

8: Técnicas bidimensionales (30 horas) 2h 5h

9: Las obras tridimensionales 2h 5h

10: Sistemas de representacion: 4h 8h
sistema diédrico

11: Representacion del espacio y Tercero 4h 8h
volumen en obras bidimensionales (38 horas)

12: Fotografia, cine e imagenes 4h 10h
tecnoldgicas

4° ESO

26. OBJETIVOS POR UNIDADES DIDACTICAS

Unidad didactica 1: Creatividad plastica

puede tener su recepcion.

Conocer la capacidad expresiva de la imagen, su importancia a lo largo de la historia y su
valor en la situacion actual con la influencia de las nuevas tecnologias.
Comprender la naturaleza de la imagen artistica y reconocer el caracter subjetivo que

Apreciar las caracteristicas que indican la funcién estética en una imagen artistica.

Reconocer las imagenes cotidianas y clasificarlas segun su tipo y su funcion.

Discriminar entre varias imagenes concretas cuales tienen una funcién informativa y cuales
tienen una funcién expresiva.

Manipular imagenes de caracter informativo para darles caracter expresivo o valor estético.
Saber analizar una imagen a partir de las fases de su proceso creativo.

Conocer los diferentes medios de creacion de imagenes, tanto artisticas como cotidianas.

Unidad didactica 2: Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguaj es visuales.

CONOCIMIENTOS

Reconocer las diferentes funciones del dibujo.

Distinguir la utilidad de cada modalidad de dibujo como instrumento de trabajo.

Analizar las caracteristicas graficoplasticas de cada uso del dibujo.

Conocer los pasos en el proceso de elaboracion de un dibujo artistico.

Planificar los procesos de trabajo.

Utilizar los materiales y herramientas especificos del medio.

Valorar la importancia de la eleccion del material como determinante del resultado final y
del acabado expresivo.

Conocer las posibilidades de los programas informaticos aplicados al dibujo y al disefio.
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e Apreciar las ventajas de los trabajos con ordenador.
Unidad didactica 3: Elementos configurativos de los lenguajes visuales.

= Reconocer las diferentes funciones del dibujo.

= Utilizar los materiales y herramientas especificos del medio.

» Valorar la importancia de la eleccion del material como determinante del resultado final y
del acabado expresivo.

= Conocer las posibilidades de los programas informaticos aplicados al dibujo y al disefio.

= Comprender la pintura como medio de expresion artistica.

*  Adquirir los conocimientos necesarios para representar plasticamente una idea o concepto.

= Conocer las tendencias mas influyentes en la historia de la pintura, sus origenes,
caracteristicas esenciales y principales representantes.

» Aprender a «leer» un cuadro.

= Conocer las diferentes técnicas de grabado: realizacion, procesado y estampacion de
matrices.

» Analizar las implicaciones de la imagen impresa en la sociedad actual.

= Desarrollar el aparato critico para la escultura a través de la contemplacion de obras de
arte.

= Adquirir los conocimientos basicos sobre los materiales y las técnicas escultoricas.

Unidad didactica 4: .Percepcion y analisis de los aspectos visuales y pl ~ asticos del entorno.

= Adquirir una vision amplia de la conservacion y exposicion del patrimonio cultural.

= Valorar otras formas de exponer arte cuya expresion artistica reside en la participacion
activa del espectador.

= Conocer las técnicas, medios y condiciones para la restauracion, catalogacion, conservacion
y exposicion de las obras de arte.

= Apreciar las distintas facetas museisticas: obras de exposicion permanente, temporales e
itinerantes, asi como las colaboraciones entre entidades.

= Obtener experiencias de arte expuesto fuera del museo.

= Valorar la importancia creciente que tienen los edificios museisticos y los centros de arte
contemporaneo.

= Conocer los tres ambitos de estudio y modulacion del espacio, su definicion, funciones y
caracteristicas principales.

= Reconocer la arquitectura como lenguaje.

= Apreciar la disposicion de voliumenes en el entorno como factor determinante de la
actividad humana.

= Analizar los espacios cotidianos como estructuras sujetas a modificaciones y mejoras.

Unidad didactica 5: Lenguajes visuales del disefio.

= Conocer la definicion de disefo y las caracteristicas del mismo en la actualidad.

Clasificar sus ambitos de aplicacion.

» Apreciar la complejidad de diferentes modelos de diseno: diseno editorial, disefo de
paginas web y disefo publicitario.

= Conocer los ambitos de la sociedad en los que participa el disefio grafico.

= Apreciar las posibilidades de los programas informaticos aplicados al dibujo y al disefo.

= Conocer los procesos de produccion de objetos de disefio industrial, asi como sus
condicionantes.

= Reconocer los procesos de creacion de productos graficos.

Unidad didactica 6: Disefio y publicidad.

= Comprender las fases de un proyecto.

= Reconocer las areas del mercado en las que se hacen desarrollos de proyectos de disefo
industrial.

= Saber llevar a cabo de manera individual proyectos de produccion de objetos.

= Conocer las principales herramientas informaticas para hacer representaciones de objetos.

= Crear disefios propios utilizando los procedimientos y recursos adecuados a cada tipo de
aplicacion.
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Unidad didactica 7: El lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television.

= Conocer los elementos fundamentales del lenguaje audiovisual.
= Conocer las estructuras basicas de montaje cinematografico.
= Distinguir entre diversas tecnologias de creacion y registro de imagenes animadas.

Unidad didactica 8: El lenguaje y la sintaxis del cémic, el cine y el video.

= Conocer las distintas técnicas de animacion cinematografica.
= Estudiar las posibilidades de los programas informaticos aplicados a la animacion de la
imagen y la creacion de efectos especiales.

Unidad didactica 9: Las formas planas.

= Conocer los elementos configurativos de las formas bidimensionales
= Adquirir destreza en la representacion de formas planas.
= Distinguir tipos de formas en las obras de arte.
= Comprender el concepto de composicion como ordenacion o distribucion de elementos.
Organizar las formas en el plano de forma expresiva desde el punto de vista compositivo.
Entender y utilizar la proporcion como elemento compositivo.
Analizar una obra plastica desde el punto de vista de la composicion y saber reconocer en ella
las intenciones expresivas del artista.
Conjugar los diversos elementos compositivos para obtener creaciones propias en las que se
aprecie la voluntad expresiva a través de la ordenacion y distribucion.
Utilizar el concepto de modulo en la realizacion de composiciones plasticas.

Unidad didactica 10: Técnicas de expresion grafic  o-plasticas: descripcion objetiva de las
formas. Sistemas de representacion.

= Aplicar tanto los conocimientos previos como los adquiridos en esta unidad en el desarrollo
de conceptos geométricos para los que se requieren métodos graficos de representacion.

= Asentar los conceptos teoricos del sistema diédrico y su plasmacion en el trazado de croquis
de objetos tridimensionales que deban cumplir condiciones de disefio relativas a la
compatibilidad con otros objetos.

* Adquirir las capacidades y destrezas que permitan al alumno mostrar graficamente los
disefos, ideas y conceptos que requieren compatibilizar la representacién plana y la imagen
tridimensional mediante el sistema de perspectiva axonométrica.

= Dominar las caracteristicas y diferencias de los dos sistemas axonométricos: isométrico y
perspectiva caballera, asi como el trazado de curvas y objetos de base cilindrica en este
Ultimo sistema.

= Adquirir y consolidar los principios de la perspectiva conica en sus tipos esenciales.

= Aplicar los conocimientos en campos diversos del arte y de la ciencia.

Unidad didactica 11: Normalizacion.

= Conocer la necesidad de la normalizacion en todos los ambitos como medio de facilitar el
intercambio y mejorar la calidad del diseno.

= Dominar las normas basicas aplicables a la representacioén grafica.

= Entender la escala como recurso para la ampliacion y reduccion en la representacion
grafica.

= Comprender el concepto de escala grafica, las ventajas e instrumentos para su uso.

= Reconocer la presencia y aplicacion en los ambitos artistico, técnico y cientifico de objetos
ampliados o reducidos a escala respecto a la realidad.

= Poseer las destrezas necesarias para interpretar mapas en distintos soportes (en papel, en
aplicaciones de Internet, en portatiles de posicionamiento global por satélite...).

= Conocer las normas esenciales para la acotacion de dibujos.

27. BLOQUES DE CONTENIDOS PARA 4° CURSO

1. Procesos comunes a la creacion artistica.
2. Expresion plastica y visual.
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3. Artes graficas y el disefio.
4. Imagen y sonido.

5. Descripcion objetiva de formas.

28. CONTENIDOS POR UNIDADES DIDACTICAS

Unidad didactica 1: Creatividad plastica.
CONOCIMIENTOS

= Realizacion y seguimiento del proceso de creacion: boceto (croquis), guion (proyecto),
presentacion final (maqueta) y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva
del proceso y del resultado final).

= Reconocimiento y lectura de representaciones bidimensionales de obras arquitectonicas, de
urbanismo o de objetos y elementos técnicos. Elaboracidon de un proyecto: fases y presentacién
final. Valoracién de la necesidad del desarrollo en fases de todo proyecto. Aplicacién en una obra
personal de todas las fases del proyecto técnico. Blusqueda de soluciones originales en sus
producciones.

= Utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién en las propias producciones.

= Elaboracién de proyectos plasticos de forma cooperativa.

= Representacion personal de ideas (a partir de unos objetivos) usando el lenguaje visual y plastico,
mostrando iniciativa, creatividad e imaginacion.

= Interés por la busqueda de informacién y constancia en el trabajo.

= Autoexigencia en la superacion de las creaciones propias.

= Apreciacion del arte como herramienta basica de la cultura y fundamento del desarrollo integral
del individuo.

= Aceptacion de otros estilos alejados del gusto propio.

DESTREZAS/HABILIDADES

Analisis de los elementos que indican funcion estética en una imagen artistica.
Clasificacion de imagenes cotidianas seglin su naturaleza informativa o expresiva.
Elaboracion de imagenes expresivas a partir de imagenes informativas.
Descripcion de las fases del proceso creativo de una imagen concreta.

Exposicion esquematizada de los diversos medios de creacion de imagenes.

ACTITUDES

Valoracion de la imagen creativa como medio de expresion.

Curiosidad por la funcion estética de las imagenes artisticas.

Interés hacia las imagenes cotidianas como formas de informacion y de expresion.
Voluntad de conocer los diferentes medios para crear imagenes.

Unidad didactica 2: Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguaj es visuales .
CONOCIMIENTOS

= Conocimiento y desarrollo del Iéxico propio de la materia a través de los distintos medios de
expresion grafico-plasticos.

= Profundizacién en las distintas técnicas de expresion grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y
pintura.

= Conocimiento de técnicas gréafico-plasticas complejas. El grabado, la estampacién y la
reprografia. La fotografia. Conocimiento de los diferentes medios de reproduccién de imagenes.
Utilizacién de la técnica del fotomontaje para crear composiciones.

= Interés por conocer las posibilidades de los distintos medios de reproduccion de imagenes.
Interés por la busqueda de materiales, soportes, técnicas y herramientas para conseguir un
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resultado concreto.
DESTREZAS/HABILIDADES

= Eleccion de la técnica bidimensional apropiada para realizar una imagen concreta.

= Realizacion del encajado de un dibujo a través de figuras geométricas que lo esquematicen.
= Realizacion de volimenes mediante degradados.

= Manipulacion creativa de una imagen a través de programas informaticos.

= Aplicacion de empastes y veladuras mediante temperas y pinturas acrilicas.

ACTITUDES

= Curiosidad por cdmo condiciona el resultado la eleccion de una técnica o un material.
= Respeto por todas las técnicas propias de creacion de imagenes bidimensionales.

= Reconocimiento de la importancia de las sucesivas fases en un proceso de dibujo.

= Interés por experimentar con las diferentes posibilidades que tiene cada técnica.

= Inquietud por reconocer la técnica empleada en la obtencion de una imagen concreta.

Unidad didactica 3: Elementos configurativos de los lenguajes visuales.
CONOCIMIENTOS

= La linea como elemento estructurador de la forma: el encaje. La linea como abstraccion de la
forma. Caracter expresivo del trazo y el grafismo.

= El color en la composicién. Simbologia y psicologia del color. Aplicaciones del color con
intencionalidad. Relatividad del color. El color como configurador de ambientes. Analizar el uso de
la simbologia del color en distintas manifestaciones artisticas.

= Realizacion de texturas visuales aplicAndolas tanto a caligramas como a otros elementos
graficos. Realizacion de experiencias utilizando materiales diversos y siguiendo los procesos de
creacion.

= Disposicion abierta a investigar con materiales y texturas poco habituales. Interés por expresar, a
través del color y la textura, sensaciones y sentimientos propios y ajenos. Gusto por el orden y la
limpieza en la elaboracion de representaciones grafico-plasticas.

= Concepto de volumen. Formas tridimensionales. La luz, valor configurador y expresivo de
ambientes y formas. Aplicacion del claroscuro para conseguir volumen. Valoracién de las
variaciones perceptivas provocadas por los cambios luminicos.

= Profundizacion en los criterios de composicién. Leyes compositivas. Conceptos de peso visual y
lineas de fuerza. Ritmos dinamicos y libres. Valoracién de la composicion y el ritmo en obras
artisticas y de disefio. Teoria de la percepcién de la Gestalt. Creacion de obras abstractas en las
que se apliquen leyes compositivas.

= La proporcion en el arte. Posibilidades expresivas: desproporciones y deformaciones. Valoracion
de la expresividad de la desproporcién y deformacion en el Arte. Representacion iconica.
Configuracion abstracta.

DESTREZAS/HABILIDADES

= Analisis de los elementos que indican funcion estética en una imagen artistica.

= Elaboracion de imagenes expresivas a partir de imagenes informativas.

= Descripcion de las fases del proceso creativo de una imagen concreta.

= Exposicidon esquematizada de los diversos medios de creacion de imagenes.

= Analisis de elementos expresivos de una representacion pictorica.

= Experimentacion de posibilidades creativas de las técnicas pictoricas.

= Interpretacion y reelaboracién de las intenciones expresivas de una obra pictérica.
= Recreacion pictorica de imagenes y de expresiones artisticas no pictaricas.

ACTITUDES

= Valoracion de la imagen creativa como medio de expresion.

= Curiosidad por la funcion estética de las imagenes artisticas.

= Interés hacia las imagenes cotidianas como formas de informacion y de expresion.
= Voluntad de conocer los diferentes medios para crear imagenes.

= Interés por los métodos pictoricos de representacion de conceptos.

= Aprecio por las diversas tendencias pictdricas de la historia del arte.

= Respeto por el valor artistico y expresivo de las manifestaciones pictoricas.
Voluntad de emplear las técnicas pictdricas con fines creativos y expresivos.
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Unidad didactica 4: .Percepcion y analisis de los aspectos visuales y pl asticos del entorno

= Profundizacion en la lectura de imagenes y generaciébn de otras nuevas. La imagen
representativa y simbodlica: funcién sociocultural de la imagen en la historia. Reconocimiento y
lectura de imagenes de diferentes periodos artisticos.

= Profundizacién en el conocimiento de los medios de comunicacién y las tecnologias de la
informacion y la comunicacion. Interaccion entre los distintos lenguajes plasticos. Interpretacion y
recreacion de los signos convencionales del codigo visual presentes en su entorno, tales como
imagenes corporativas y distintos tipos de sefiales e iconos. Analisis de los aspectos connotativos y
denotativos en la interpretacion de imagenes.

= Interés por las cualidades plasticas y expresivas de las imagenes en los medios de comunicacion.
Apreciacion de las distintas interpretaciones que admite una imagen. Interés por la blusqueda de
informacion y constancia en el trabajo. Apreciacion de los multiples tipos de imagenes que permiten
representar ideas, entidades u objetos.

Unidad didactica 5: Lenguajes visuales del disefio

= Sintaxis de los lenguajes visuales del disefio (grafico, interiorismo, modas...) y la publicidad.

= Técnicas de expresion gréafico-plasticas aplicadas al disefio.

= Los valores funcionales y estéticos en las artes aplicadas: fundamentos del disefio. Elementos
estéticos y funcionales en el disefio. Analisis del proceso creativo en el campo del disefio: gréfico,
industrial y arquitecténico.

Unidad didactica 6: Disefio y publicidad

= Reconocimiento y lectura de imagenes del entorno del disefio y la publicidad.
= Valoracion critica de las tendencias del disefio destinadas a mejorar la calidad de vida.
= Profundizacién en las distintas tendencias de las artes y los campos del disefio.

Unidad didactica 7: El lenguaje visual y plasticoe  n prensa, publicidad y television.

= |dentificacién del lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television.

= Experimentacion y utilizacién de recursos informéticos y otras tecnologias para la busqueda y
creacién de imagenes plasticas. Utilizacién de las tecnologias de la informacion y la comunicacién y
de los medios en comunicacién en los trabajos, con fines expresivos y descriptivos.

Unidad didactica 8: El lenguaje y la sintaxis del ¢~ 6mic, el cine y el video.

= El lenguaje y la sintaxis del comic, el cine y el video. Realizacién de trabajos y experiencias
utilizando la imagen secuencial (cémic, story-board, fotonovela, etc.).

= Reconocimiento y lectura de imagenes de video y multimedia. Técnicas de expresion grafico-
plasticas aplicadas a la animacion e interactividad.

= Estudio y experimentacién a través de los procesos, técnicas y procedimientos propios de la
fotografia, el video y el cine para producir mensajes visuales.

= Aplicacion de la imagen animada en formas multimedia.

= Valoracion y disfrute del lenguaje del cine y del comic y sus producciones de dentro y fuera de la
comunidad aragonesa.

= Actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad y rechazo de los
elementos de la misma que suponen discriminacion sexual, social o racial. Reconocimiento y
valoracién del papel de la imagen en nuestro tiempo.

Unidad didactica 9: Las formas planas.

= Estructura de la forma. Estructura de formas complejas: ramificacion, traslacion, expansion.
Aplicacién de la construccion de formas poligonales para la realizacibn de composiciones
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decorativas. Transformaciones formales a partir de propuestas concretas. Aplicaciones en el disefio
gréfico.

= Aplicacion de tangencias y enlaces en representaciones de disefios bidimensionales. Definicion,
clasificacién y construccién de curvas cénicas.

= Concepto de médulo, medida y canon. Movimientos en el plano y creacién de submaédulos.

= Apreciacion de los valores plasticos y estéticos en la geometria mudéjar aragonesa.

= Gusto por la precision, exactitud y limpieza en la elaboracion de trabajos y conservacion de los
instrumentos de precision.

Unidad didactica 10: Técnicas de expresion grafico-  plasticas: descripcién objetiva de las
formas. Sistemas de representacion

= Entornos de aplicacion de los sistemas de representaciéon. Aplicacién de los sistemas de
proyeccién mas apropiados a cada representacion de objetos tridimensionales.

= El dibujo técnico en la comunicacion visual a través de los distintos sistemas proyectivos
atendiendo a su finalidad funcional.

= Sistema diédrico. Representacién de figuras mecanicas y arquitectonicas. Seleccién de las vistas
mas apropiadas para la representacion de objetos. Valoracion del sistema diédrico como recurso
fundamental en la representacion industrial de una pieza.

= Sistema axonométrico: Perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera.
Perspectiva conica: fundamentos del sistema. Aplicaciones en el entorno.

= Reconocimiento y lectura de representaciones bidimensionales de obras arquitecténicas y
urbanismo y de objetos y artefactos técnicos.

= Formas modulares tridimensionales: cubo y tetraedro. Exploracion de ritmos modulares
tridimensionales.

= Valorar el desarrollo de la capacidad espacial para visualizar formas tridimensionales. Aplicacion
de las perspectivas en el campo del disefio y en las artes plasticas.

Unidad didactica 11: Normalizaciéon

» La normalizacion como medio de unificacion de criterios, para una mayor objetividad, en un
mundo industrializado. Principales instrumentos de normalizacion. El croquis normalizado. Vistas y
acotacion segun normas. Importancia de actitudes positivas frente a los procesos de normalizacion.

29. EVALUACION
29.1. Criterios de evaluacion

1. Tomar decisiones especificando los objetivos vy | as dificultades, proponiendo diversas
opciones y evaluando cual es la mejor solucioén.

Este criterio pretende conocer si el alumnado adquiere habilidades para ser autbnomo, creativo y
responsable en el trabajo.

2. Utilizar recursos informaticos y las tecnologias de la informacion y la comunicacion en

el campo de la imagen fotogréfica, el disefio grafic o, el dibujo asistido por ordenador y la
edicién videografica.

Este criterio pretende evaluar si el alumnado es capaz de utilizar diversidad de herramientas de la
cultura actual relacionadas con las tecnologias de la informacién y la comunicacién para realizar
Sus propias creaciones.

3. Colaborar en la realizacion de proyectos plastic ~ 0s que comportan una organizacion de
forma cooperativa.

Mediante este criterio se pretende comprobar si el alumnado es capaz de elaborar y participar
activamente en proyectos cooperativos aplicando estrategias propias y adecuadas del lenguaje
visual.

4. Realizar obras plasticas experimentando y utiliz  ando diversidad de técnicas de
expresioén grafico-plastica (dibujo artistico, volum en, pintura, grabado...)

En este criterio se intenta comprobar si el alumnado conoce distintos tipos de soportes y técnicas
bidimensionales (materias pigmentarias y gréaficas) y tridimensionales (materiales de desecho y
moldeables)

5. Utilizar la sintaxis propia de las formas visual  es del disefio y la publicidad para realizar
proyectos concretos.

Con este criterio se trata de comprobar si el alumnado es capaz de distinguir en un objeto simple
bien disefiado sus valores funcionales unidos a los estéticos (proporcion entre sus partes, color,
textura, forma, etc.)
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6. Elaborar obras multimedia y producciones videogr aficas utilizando las técnicas
adecuadas al medio.

Este criterio pretende evaluar si el alumnado es capaz de reconocer los procesos, las técnicas y
los materiales utilizados en los lenguajes especificos fotograficos, cinematograficos vy
videograficos (encuadres, puntos de vista, trucajes...)

7. Describir objetivamente las formas, aplicando si  stemas de representacion vy
normalizacion.

Con este criterio se evalla si el alumnado es capaz de representar la realidad tal como la ve
sobre un soporte bidimensional mediante representaciones que no requieren operaciones
complicadas en su trazado. Se evaluara la correccion en el trazado geométrico de los elementos
utilizados, su adecuada relacion entre distancia y tamafio y su disposicién en el espacio.

8. Reconocer y leer imagenes, obras y objetos de lo s entornos visuales (obras de arte,
disefio, multimedia...).

Este criterio pretende conocer si el alumnado es capaz de tener actitudes criticas y de aprecio y
respeto hacia las manifestaciones plasticas y visuales de su entorno, superando inhibiciones y
prejuicios.

9. Representar la sensacion espacial en un plano, u tilizando la perspectiva mas adecuada

al objeto que se persigue.

Se trata de que el alumnado sepa representar un espacio mediante los distintos sistemas de
perspectiva, segun la que resulte mas apropiada para su finalidad.

10. Buscar diferentes alternativas a una determinad  a proposicion grafica por medio del
tratamiento de sus elementos sintacticos, compositi vos, formales estructurales,
conceptuales, etc., visualizando el resultado porm  edio de esquemas, bocetos 0 maquetas.
Se trata de evaluar si el alumnado es capaz de conocer y manipular los diferentes elementos que
intervienen en las producciones graficas y medir su capacidad para crear, mediante
transformaciones, nuevas relaciones entre la imagen y su contenido, valorando la originalidad de
las soluciones y la correcta aplicacion de las técnicas gréficas y plasticas.

11. Disefiar modulos complejos derivados de una red normalizada a partir de un moédulo
espacial basico, incorporando el claroscuro para de finir la direccion de un foco de luz

Se pretende evaluar si el alumnado valora en representaciones tridimensionales los conceptos de
modulo y claroscuro.

29.2. Recuperaciones

Cuando se ha detectado que un alumno no ha alcanzado la consecucion de los objetivos previstos,
se le planteard ayuda pedagégica en funcion de sus caracteristicas individuales. Estas ayudas
comprenden entre otras:

o Presentacion de los trabajos que no haya entregado durante el curso.
0 Secuencia de actividades complementarias
o Disefio de pruebas especificas acordes con su nivel del alumno.

29.3- Evaluacion final: Minimos
0 Haber realizado al menos el 75 % de las actividades planteadas.
0 Tener calificada positivamente al menos un 50 % de los trabajos (del 75 % exigido como
minimo )
29.4- Plan de recuperacion de alumnos pendiente s
Para recuperar la asignatura suspensa, el alumno debera presentar los trabajos que no entregd en
su momento. También debera realizar un examen tedrico-practico si el profesor lo considera
oportuno, basados en los contenidos minimos nombrados.
29.5- Prueba extraordinaria: Minimos
Los alumnos/as que no hayan superado la evaluacion final de minimos o aquellos que por pérdida del
20% de las clases, hayan perdido el derecho de evaluacion continua, tendran que realizar la prueba

extraordinaria, cuya evaluacion de minimos, se realizara sobre los siguientes contenidos:

0 Realizacion y seguimiento del proceso de creacién: boceto (croquis), guion (proyecto),
presentacion final (maqueta)
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0 Conocimiento y desarrollo del Iéxico propio de la materia a través de los distintos medios de
expresioén gréfico-plasticos.

0 Lalinea como elemento estructurador de la forma: el encaje.

o El color en la composicion.

0 Realizacion de texturas visuales.

0 Concepto de volumen. Aplicacién del claroscuro para conseguir volumen.

0 La composicion. Leyes compositivas. Conceptos de peso visual y lineas de fuerza. Ritmos
dinamicos y libres.

0 Sintaxis de los lenguajes visuales del disefio (grafico, interiorismo, modas...) y la publicidad.

o Ellenguaje y la sintaxis del comic, el cine y el video.

0 Aplicacion de la construccion de formas poligonales para la realizacion de composiciones
decorativas.

0 Aplicacion de tangencias y enlaces.

0 Concepto de médulo, medida y canon.

0 Sistema diédrico. Representacién del punto y de las rectas.

0 Sistema axonométrico: Perspectiva isométrica, Perspectiva caballera.

0 Vistas y acotacidn seglin normas.

30. ATENCION A LA DIVERSIDAD

La optatividad con que la materia se ofrece en cuarto curso de la etapa constituye otra medida de
atencioén a la diversidad. El curriculo de la materia se caracteriza por la profundizacién y consolidacion
de los contenidos y las destrezas técnicas y artisticas que preparan al alumno para los distintos
Ciclos Formativos de Grado Medio, que necesitan como base los conocimientos de nuestra materia,
pero también para los estudios de Bachillerato, tanto de Artes y Humanidades como Tecnoldgico y
Cientifico, vias de acceso para carreras técnicas como Ingenierias y Arquitectura, asi como Bellas
Artes y Ciclos Formativos de Grado Superior.

El enfoque interdisciplinar de la materia de Educacion plastica y visual permite constituir una
formacion global para el alumnado, puesto que el mismo contenido puede ser estudiado, observado y
analizado bajo diferentes aspectos y aplicaciones. Existen muchas posibilidades de relacion entre
esta materia y el resto de las materias, ya que, gracias a la actividad perceptiva, los alumnos pueden
desarrollar capacidades de atencién, analisis, sintesis y aplicacion. Este enfoque se justifica, tal como
se comenta mas arriba, por las dos grandes lineas de la materia: «saber percibir-analizar» y «saber
expresar-crear».

Puesto que nuestra materia utiliza un lenguaje propio, que permite una lectura apropiada de los
distintos mensajes de comunicacion de masas, una expresion correcta y fundamentada de sus
propuestas, el empleo de una terminologia adecuada, etc., sera interesante relacionarlo con otros de
uso especifico de las demas materias. El uso del lenguaje verbal y escrito en las materias linglisticas
puede verse enriquecido con la utilizacion de lenguajes visuales aplicados al cine, comic, publicidad y
teatro. Se puede coordinar con la materia de Ciencias de la naturaleza el estudio del color y la luz
blanca y su descomposicion como fendmeno fisico, para resaltar los efectos de las mezclas de
colores. Otra posibilidad es la realizacion de dibujos descriptivos detallados, para la comprension
morfolégica de zoologia y boténica, y el apunte rapido como dato complementario en un sentido de
campo. Con Ciencias sociales, la utilizacién de codigos de color apropiados para el uso de mapas
con leyendas, creacién de simbolos gréficos, graficas para estadistica y lectura de escalas gréaficas
aplicadas a mapas. En relacion con la materia de Musica, realizar trabajos a partir de conceptos de
ritmos, color, composicidn, texturas tonales y estilos artisticos. La conexion con la materia de
Matematicas se propone a partir del estudio de figuras y cuerpos geomeétricos, semejanza de figuras,
proporcién, traslaciones, giros y simetrias. Con la materia de Tecnologia la relacion es muy directa,
ya que la expresion grafica, dibujo técnico, es basica para el desarrollo de los distintos proyectos que
realicen los alumnos en el aula de Tecnologia.

En general, los medios de expresion y comunicacién son objetivos propios de nuestra materia,
que, junto con el dibujo geométrico y los sistemas proyectivos, ayudan a la lectura y representacion
adecuada de informaciones de caracter cientifico y tecnolégico o referentes al campo del disefio. Por
ello, es preciso incorporar la interpretacién de dibujos técnicos sencillos y la exploracién grafica de
ideas y objetos mediante bocetos y croquis a mano alzada.

Se buscara, en definitiva, la adquisicion de competencias basicas que deberan resultar Utiles para
la vida del alumno, de modo que la Educacion plastica y visual debe presentarse como algo vivo y
espontaneo, pero al mismo tiempo planificado, con unos objetivos, contenidos y actividades que
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pretendan una ensefianza abierta, activa, integradora y capaz de preparar a las personas para la
vida.

31. ORGANIZACION Y DISTRIBUCION DE LOS CONTENIDOS Y ACTIVIDADES POR
UNIDADES DIDACTICAS (TEMPORALIZACION)

En el siguiente cuadro se detallan las horas dedicadas a los contenidos y actividades que se
desarrollan en las diferentes unidades did4cticas:

UNIDAD DIDACTICA TRIMESTRE TEORICAS PRACTICAS
1: Creatividad pléastica. 2h 4h
2: Procedimientos y técnicas utilizadas en 3h 7h

los lenguajes visuales

3:Elementos configurativos de los Primero 2h 6h
lenguajes visuales. (45 horas)
4:Percepcién 'y analisis de los 2h 8h
aspectos visuales y plasticos del
entorno
5: Lenguajes visuales del disefio 3h 8h
6: Disefio y publicidad 2h 5h
7. El Ienguaje wsual Y plastico en Segundo 3h 6h
prensa, publicidad y television.
8: El lenguaje y la sintaxis del comic, (30 horas) 2h 5h
el cine y el video.
9: Las formas planas. 2h 5h
10: Técnicas de expresion grafico- 10h 20h
plasticas: descripcion objetiva de las Tercero
formas. Sistemas de representacion (38 horas)
11: Normalizacion 2h 6h

1° BACHILLERATO

32. INTRODUCCION

El dibujo técnico permite expresar el mundo de las formas de manera objetiva. Gracias a esta
funcion comunicativa podemos transmitir, interpretar y comprender ideas o proyectos de manera
objetiva y univoca. Para que todo ello sea posible se han acordado una serie de convenciones que
garanticen su objetividad y fiabilidad.

El dibujo técnico, por tanto, se hace imprescindible como medio de comunicacion en cualquier
proceso de investigacion o proyecto tecnoldgico y productivo que se sirva de los aspectos visuales de
las ideas y de las formas para visualizar y definir lo que se esta disefiando, creando o produciendo.

Los contenidos de las materias Dibujo técnico | y Il se desarrollan a lo largo de los dos cursos
del bachillerato. En el primer curso se proporciona una visidn general de la materia mediante la
presentacion, con distinto grado de profundidad, de la mayoria de los contenidos, cuya consolidacion
y profundizacion se abordara en el segundo curso, a la vez que se completa el curriculo con otros
nuevos.

Los contenidos de la materia se pueden agrupar en tres grandes apartados interrelacionados
entre si, aunque con entidad propia: la geometria métrica aplicada, para resolver problemas
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geomeétricos y de configuracion de formas en el plano; la geometria descriptiva, para representar
sobre un soporte bidimensional formas y cuerpos volumétricos situados en el espacio; y la
normalizacion, para simplificar, unificar y objetivar las representaciones graficas.

En el desarrollo del curriculo adquieren un papel cada vez mas predominante las nuevas
tecnologias, especialmente la utilizacién de programas de disefio asistido por ordenador. Es
necesario, por tanto, incluirlas en el curriculo no como un contenido en si mismo sino como una
herramienta mas que ayude a desarrollar alguno de los contenidos de la materia, sirviendo al mismo
tiempo al alumnado como estimulo y complemento en su formacién y en la adquisicion de una visién
mas completa e integrada en la realidad de la materia de Dibujo técnico.

Dada la especificidad del Dibujo técnico I, asi como su mayor complejidad y extension de
contenidos, seria recomendable abordar el manejo de las herramientas informaticas principalmente
en el primer curso.

34. OBJETIVOS

La ensefianza del Dibujo técnico en el bachillerato tendra como finalidad el desarrollo de las
siguientes capacidades:

1. Utilizar adecuadamente y con cierta destreza los instrumentos y terminologia especifica del
dibujo técnico.

2. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacién del dibujo en lo referido a
la diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza
y cuidado del soporte.

3. Considerar el dibujo técnico como un lenguaje objetivo y universal, valorando la necesidad de
conocer su sintaxis para poder expresar y comprender la informacion.

4. Conocer y comprender los principales fundamentos de la geometria métrica aplicada para
resolver problemas de configuracién de formas en el plano.

5. Comprender y emplear los sistemas de representacion para resolver problemas geométricos
en el espacio o representar figuras tridimensionales en el plano.

6. Valorar la universalidad de la normalizacién en el dibujo técnico y aplicar la principales normas
UNE e ISO referidas a la obtencion, posicion y acotacién de las vistas de un cuerpo.

7. Emplear el croquis y la perspectiva a mano alzada como medio de expresion grafica y
conseguir la destreza y la rapidez necesarias.

8. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacion de
cualquier construccidon geométrica, relacionandose con otras personas en las actividades
colectivas con flexibilidad y responsabilidad.

9. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en
aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del proyecto o
actividad siempre que sea necesario.

10. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su
utilizacion y valorando sus posibilidades en la realizacién de planos técnicos.

35. CONTENIDOS

CONOCIMIENTOS

= Arte y dibujo técnico:
- Los principales hitos histéricos del dibujo técnico.
- La geometria en el arte.
- La estética del dibujo técnico.
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= Trazados geométricos:
- Trazados fundamentales.
- Trazado de poligonos regulares.
- Proporcionalidad y semejanza. Escalas.
- Transformaciones geométricas.
- Trazado de tangencias. Definicién y trazado de 6valos, ovoides y volutas, espirales y
hélices.
» Sistemas de representacion:
- Fundamentos y finalidad de los distintos sistemas de representacion: caracteristicas
diferenciales.
- El sistema diédrico. Representacion del punto, recta y plano: sus relaciones y
transformaciones mas usuales.
- Los sistemas axonométricos: isometria y perspectiva caballera. Representacion de solidos.
= Normalizacién y croquizacién:
- Funcionalidad y estética de la descripcion y la representacion objetiva. Ambitos de
aplicacién. El concepto de normalizacién. Las normas fundamentales UNE, 1SO.
- Tipologia de acabados y de presentacién. El croquis acotado. Los planos. El proyecto.
- Utilizacidén de técnicas manuales, reprograficas e infograficas propias del dibujo técnico. La
croquizacion. El boceto y su gestacion creativa.

DESTREZAS/HABILIDADES

* Indagacion de la importancia del lenguaje grafico a lo largo de la historia y de su
normalizacion en el dibujo técnico industrial.

e Conocimiento y uso de los distintos soportes.

« Explicacién de las ventajas y necesidad del uso adecuado de los tiles en el dibujo técnico.

« Andlisis de las normas nacionales e internacionales y de su campo de aplicacion.

e Aplicacion de las normas en los formatos de papel, lineas y rotulacion.

« Empleo de las escalas normalizadas.

e Trazado de croquis acotados.

« Practicas de los vistas de un objeto en los sistemas europeo y americano.

e Métodos de lugares geométricos, de analisis y de sintesis en los trazados geométricos.

e Métodos en el espacio.

» Meétodos graficos de semejanza y transformaciones en el plano.

e Construccién de escalas gréficas volantes.

« Método grafico de aplicacion de las propiedades en las tangencias.

« Procedimiento gréafico de suma y resta de datos en las tangencias.

« Aplicacion de las tangencias en los enlaces.

« Métodos gréficos de aplicacién de teoremas, definiciones y propiedades en las conicas.

e Analisis de una trayectoria.

« Estudio y trazado de curvas ciclicas.

« Estudio de los sistemas de proyeccion.

e Métodos operativos en el sistema diédrico.

« Andlisis de los conceptos de proyeccion cilindrica ortogonal y oblicua en las axonometrias.

« Métodos operativos en las axonometrias.

« Métodos operativos en la perspectiva conica.

e Métodos de paso de diédrica a perspectiva.

« Comparacion de las perspectivas conicas y la fotografia.

ACTITUDES

« Esfuerzo en reconocer el lenguaje grafico como modo de expresion.

e Comprension de la normalizacion en el dibujo técnico como lenguaje de entendimiento
universal.

« Constancia en el trabajo y reconocimiento de la importancia de la precision del trazado en el
dibujo técnico.

« Reconocimiento de la importancia de una aplicaciéon correcta de las normas.

« Esmero en la presentacion de los trabajos de forma ordenada, precisa y rigurosa.

« Curiosidad e interés hacia el dibujo geométrico y sus aplicaciones.

* Valoracién de la ampliacion de conocimientos.

« Disposicion abierta a investigar las relaciones geométricas en el plano.

« Interés por comprender las diferencias y propiedades de las tangencias.

« Observacion de la importancia de los empalmes en el trazado de las curvas.
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e Comprension de las diferencias entre los distintos sistemas de proyeccion.

* Reconocimiento del caracter fundamental del sistema diédrico como sistema de medida.

e Observacion de la importancia de las proyecciones diédricas en la representacion de los
objetos.

« Comprension de las oportunas comparaciones y relaciones entre los distintos sistemas de
representacion.

36. DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

BLOQUES TIEMPO

Trazados fundamentales en el plano 2 semanas
Proporcionalidad y Semejanza. Escalas 2 semanas
Poligonos 2 semanas
Transformaciones geométricas 2 semanas
Tangencias 3 semanas
Curvas técnicas 2 semanas
Curvas conicas 2 semanas
Sistemas de representacion 15
semanas
Normalizacién y Croquizacion 3 semanas

37. EVALUACION
37.1. CRITERIOS DE EVALUACION

1. Resolver problemas geométricos, valorando el método y el razonamiento utilizados en las
construcciones, asi como su acabado y presentacion.

Con la aplicacion de este criterio se pretende averiguar el nivel alcanzado por el alumnado en el
dominio de los trazados geométricos fundamentales en el plano y su aplicacion practica en la
construccion de triangulos, cuadrilateros y poligonos en general, construccion de figuras
semejantes y transformaciones geomeétricas.

2. Utilizar y construir escalas graficas para la interpretacion de planos y elaboracion de dibujos.

Este criterio indicara en qué medida se ha comprendido el fundamento de las escalas, no solo
como concepto abstracto-matematico sino para aplicarlas a distintas situaciones que pueden darse
en la vida cotidiana, ya sea para interpretar las medidas en un plano técnico, mapa o diagrama, o
para elaborar dibujos tomados de la realidad.

3. Disefiar y/o reproducir formas no excesivamente complejas, que en su definicién contengan
enlaces entre la circunferencia y recta y/o entre circunferencias.

A través de este criterio se valorara la aplicacion practica de los conocimientos técnicos de los
casos de tangencias estudiados de forma aislada. Se valorara especialmente el proceso seguido
para su resolucion, asi como la precision en la obtencion de los puntos de tangencia.

4. Elaborar y participar activamente en proyectos de construccién geométrica cooperativos,
aplicando estrategias propias adecuadas al lenguaje del dibujo técnico.

La aplicacion de este criterio permitira evaluar si el alumnado es capaz de trabajar en equipo,
mostrando actitudes de tolerancia y flexibilidad.
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5. Emplear el sistema de planos acotados, bien para resolver problemas de intersecciones, bien
para obtener perfiles de un terreno a partir de sus curvas de nivel.

Mediante la aplicacion de este criterio, se evaluara el nivel de conocimiento del sistema de planos
acotados para utilizarlos en la resolucién de casos practicos como los propuestos. La utilizacion de
escalas permitird igualmente conocer el nivel de integracién de los conocimientos que se van
adquiriendo.

6. Utilizar el sistema diédrico para representar figuras planas y volimenes sencillos y formas
poliédricas, asi como las relaciones espaciales entre punto, recta y plano. Hallar la verdadera forma
y magnitud y obtener sus desarrollos y secciones

La aplicacion de este criterio permitira conocer el grado de abstraccidn adquirido y, por tanto, el
dominio o no del sistema diédrico para representar en el plano elementos situados en el espacio,
relaciones de pertenencia, posiciones de paralelismo y perpendicularidad o distancia.

7. Realizar perspectivas axonométricas de cuerpos definidos por sus vistas principales y viceversa,
ejecutadas a mano alzadas y/o delineadas.

Con este criterio se pretende evaluar tanto la vision espacial desarrollada por el alumnado, como
la capacidad de relacionar entre si los sistemas diédrico y axonométrico, ademas de valorar las
habilidades y destrezas adquiridas en el manejo de los instrumentos de dibujo y en el trazado a
mano alzada.

8. Representar piezas y elementos industriales o de construccion sencillos, valorando la correcta
aplicacién de las normas referidas a vistas, acotacion y simplificaciones indicadas en la
representacion.

Se propone este criterio como medio para evaluar en qué medida el alumnado es capaz de
expresar graficamente un producto o un objeto con la informacién necesaria para su posible
fabricacion o realizacién, aplicando las normas exigidas en el dibujo técnico.

9. Culminar los trabajos de dibujo técnico utilizando los diferentes procedimientos y recursos
gréficos, de forma que estos sean claros, limpios y respondan al objetivo para los que han sido
realizados.

Con este criterio se quiere valorar la capacidad para dar distintos tratamientos o aplicar diferentes
recursos graficos o informaticos, en funciéon del tipo de dibujo que se ha de realizar y de las
finalidades del mismo. Este criterio no deberéa ser un criterio aislado, sino que debera integrarse en
el resto de los criterios de evaluacion en la medida que les afecte.

37.2. RECUPERACIONES

Cuando se ha detectado que un alumno no ha alcanzado la consecucién de los objetivos
previstos, se le planteara ayuda pedagdégica en funcién de sus caracteristicas individuales. Estas
ayudas comprenden entre otras.

-Secuencia de actividades complementarias
-Disefio de pruebas especificas acordes con su el nivel del alumno.

37.3. EVALUACION FINAL: MINIMOS

Haber demostrado practicamente, tanto en salidas en clase, como mediante ejercicios y
examenes, que se han alcanzado las capacidades que se resefian en los objetivos de etapay que el
alumno posee un conocimiento conceptual y practico de los contenidos que se detallan:

Contenidos:

. El lenguaje gréfico.

. El material y su uso.
-Normalizacion.
-Papel y lineas.
-Rotulacién.
-Escalas.

-Acotacion y croquis.
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-Las vistas de un objeto.
.Geometria plana.
-Elementos y métodos geométricos.
-Trazados fundamentales.
-Poligonos.
-Relaciones geométricas.
-Tangencias y enlaces.
-Curvas.
. Geometria descriptiva.
-Sistema diédrico: alfabeto del punto, recta, plano; intersecciones; distancias
(primer cuadrante)
-Sistemas axonomeétricos: Representaciones de cuerpos en perspectiva
caballera e isométrica.
-Sistema cénico: Representaciones de cuerpos simples.

37.4. PRUEBA EXTRAORDINARIA SEPTIEMBRE

Los alumnos/as que no hayan superado la evaluacion final de minimos o aquellos que por pérdida
del 20% de las clases, hayan perdido el derecho de evaluacién continua, tendran que realizar la
prueba extraodinaria, cuya evaluacién de minimos, se realizara sobre los contenidos detallados en la
Evaluacion final:minimos

37.5. PLAN DE RECUPERACION DE ALUMNOS PENDIENTES

Se les pedira entragar una bateria de ejercicios distribuida por Trimestres. En caso de que, con
dicha bateria de ejercicios no quede claramente determinado la consecucién de los objetivos
minimos previstos, el departamento, optara , por realizar pruebas tipo examen, u otras que considere
oportunas.

DIBUJO TECNICO Il (2° bachillerato)

38. OBJETIVOS

El desarrollo de esta materia ha de contribuir a que los educandos adquieran las siguientes
capacidades:

« valorar las posibilidades del dibujo técnico como instrumento de investigacion, apreciando la
universalidad del lenguaje objetivo en la transmision y comprension de mensajes

« conocer y comprender los fundamentos del dibujo técnico para aplicarlos a la interpretacion de
planos y en la elaboracion de soluciones razonadas ante problemas geométricos en el plano y en el
espacio

« valorar la normalizacion como convencionalismo idéneo para simplificar, no solo la produccién
sino también la comunicacién, dandole a ésta un caracter cada vez mas universal

« comprender y representar formas mediante croquis acotados ateniéndose a las normas UNE e
ISO

« integrar los conocimientos que el dibujo técnico proporciona dentro de los procesos de
investigacién, sean éstos cientificos o tecnolégicos

« desarrollar destrezas y habilidades que le permitan expresar con precision, claridad y objetividad
soluciones gréficas, en las realizaciones correctas de la representacion y del dibujo acabado.

39. CONTENIDOS

0 Trazados en el plano.-
Arco capaz. Cuadrilatero inscriptible.

o Proporcionalidad y Semejanza.-
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Teoremas del cateto y de la altura. Figuras semejantes.

Potencia.-
Eje y centro radical. Seccion aurea.

Poligonos.-
Rectas y puntos notables en el triangulo. Andlisis y construccion depoligonos regulares.

Transformaciones geomeétricas.-
Proyectividad y homografia. Horriologia y afinidad.Inversion.

Tangencias.-
Tangencias como aplicacion de los conceptos de potencia e inversion.

Curvas técnicas.-
Curvas ciclicas. Cicloide. Epicicloide. Hipocicloide. Envolvente de la circunferencia.

Curvas conicas.-
Tangencias e intersecciones con una recta. Elipse. Hipérbola. Parabola.

9.Sistemas de representacion.-
Fundamentos de proyeccion. Distintos sistemas derepresentacion.

10. Vistas.-
Vistas. segun la norma UNE 1032.

Sistema diédrico.-

Métodos: Abatimiento. giro y cambio de plano. Paralelismo y perpendicularidad.
Intersecciones y distancias.Verdaderas magnitudes. Representacién de superficies
poliédricas y de revolucion. Representacion de los poliedros regulares. Interseccion con
rectas y planos. Secciones y desarrollos.

Sistema axonomeétrico ortogonal.-

Escalas axonométricas. Verdaderas magnitudes.Representacion de figuras poliédricas y de
revolucion.Interseccion con rectas y planos. Secciones. Relacion del sistema axonométrico
con el diédrico.

Sistema axonométrico oblicuo.-

Fundamentos del sistema. Coeficiente de reduccion. Verdaderas magnitudes.
Representacion de figuras poliédricas y de revolucién. Interseccion con rectas y planos.
Secciones.

Sistema conico de perspectiva lineal.-

Fundamento y elementos del sistema. Perspectiva central y oblicua. Representacion de
superficies poliédricas y de revolucidn. Interseccion con recta y plano. Trazado de
perspectivas de exteriores.

1 5. Normalizacién.-
Dibujo industrial. Acotacién. Dibujo de arqujtectura y construccién. Acotacion.

40. DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

Trazados en el plano 1 semana
Proporcionalidad y Semejanza 1 semana
Potencia 1 semana
Poligonos 1 semana
Transformaciones geomeétricas.- 1 semana
Tangencias 2 semanas
Curvas técnicas 1 semana
Curvas conicas 1 semana
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Sistemas de representacion 1 semana

Vistas 1 semana

Sistema diédrico 9 semanas
Sistema axonométrico ortogonal 2 semanas
Sistema axonométrico oblicuo 2 semanas
Sistema conico de perspectiva lineal 3 semanas
Normalizacién 2 semanas

41. EVALUACION
41.1. CRITERIOS DE EVALUACION

1. -Resolver problemas geométricos y valorar el método y el razonamiento de las construcciones,
asi como su acabado y presentacion.

2. Ejecutar dibujos técnicos a distinta escala. utilizando la escala gréafica establecida previamente y
las escalas normalizadas.

3. Aplicar el concepto de tangencia a la solucién de problemas técnicos y al correcto acabado del
dibujo en la resolucion de enlaces y puntos de contacto.

4. Aplicar las curvas coénicas a la resolucién de problemas técnicos en los que intervenga su
definicién, las tangencias o las intersecciones con una recta. Trazar
curvas técnicas a partir de su definicion.

5. Utilizar el sistema diédrico para la representacién de formas poliédricas o de revolucion. Hallar
la verdadera forma y magnitud y obtener sus desarrollos y secciones.

6. Realizar la perspectiva de un objeto definido por sus vistas o secciones y viceversa.

7. Definir graficamente un objeto por sus vistas fundamentales o su perspectiva. ejecutadas a
mano alzada.

8. Obtener la representacion de piezas y elementos industriales o de construccion y valorar la
correcta aplicacion de las normas referidas a vistas, cortes, secciones,
acotacion y simplificacién, indicadas en ellas.

9. Culminar los trabajos de Dibujo técnico. utilizando los diferentes recursos graficos. de forma que
éste sea claro, limpio y responda al objetivo para el que ha sido realizado.

41.2. RECUPERACIONES

Cuando se ha detectado que un alumno no ha alcanzado la consecucién de los objetivos
previstos, se le planteard ayuda pedagdgica en funcidon de sus caracteristicas individuales. Estas
ayudas comprenden entre otras.

-Secuencia de actividades complementarias

-Disefio de pruebas especificas acordes con su el nivel del alumno.

41.3. EVALUACION FINAL: MINIMOS

Haber demostrado practicamente, tanto en salidas en clase, como mediante ejercicios y
examenes, que se han alcanzado las capacidades recogidas en los objetivos de etapa que se
detallan y que el alumno posee un conocimiento conceptual y practico de los contenidos que se
resefian.
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Objetivos

« Valorar las posibilidades del dibujo técnico como instrumento de investigacion.

« Conocer y comprender los fundamentos del dibujo técnico para aplicarlos a la interpretacion de
planos y en la elaboracién de soluciones razonadas ante problemas geométricos en el plano y en
el espacio.

« Comprender y representar formas mediante croquis acotados ateniéndose a las normas UNE e
ISO

« Desarrollar destrezas y habilidades que le permitan expresar con precision, claridad y objetividad
soluciones gréficas, en las realizaciones correctas de la representacion y del dibujo acabado.

Contenidos :

Geometria métrica aplicada
« Trazados fundamentales en el plano:
paralelas, perpendiculares, mediatrices, operaciones con angulos, arco capaz
« Construccion de formas poligonales:
triangulos y cuadrilateros, poligonos, en general y regulares
« Construccion de escalas graficas y volantes para la resolucion de problemas especificos.
« Sistematizacion de los problemas de tangencias. Estudio de los casos mas relevantes en la
practica del dibujo técnico.

Geometria descriptiva
« Sistema axonométrico artogonal y oblicuo:
punto, recta y plano; sélidos; secciones
* Sistema diédrico:
punto, recta y plano; métodos, superficies; solidos; secciones y desarrollos
« Sistema cénico de perspectiva lineal:
eleccién del punto de vista y de los elementos con relacién al plano del cuadro y al
geometral
punto, recta y plano; sélidos

Normalizacién de planos:
* La acotacién
normas generales; tipos de cotas, sistemas de acotacion

41. 4. PRUEBA EXTRAORDINARIA SEPTIEMBRE

Los alumnos/as que no hayan superado la evaluacion final de minimos o aquellos que por
pérdida del 20% de las clases, hayan perdido el derecho de evaluacion continua, tendran que realizar
la prueba extraordinaria, cuya evaluacién de minimos, se realizara sobre los contenidos detallados en
la Evaluacioén final: minimos.

CULTURA AUDIOVISUAL (1° bachillerato)

42- INTRODUCCION

Las transformaciones culturales inducidas durante el siglo XX por la irrupcién de los medios de
comunicacion de masas basados en el sonido y la imagen justifican por si solas la inclusion de un
materia de Cultura Audiovisual en el Bachillerato de Artes. En los comienzos del siglo XXI dichos medios
son omnipresentes y condicionan nuestro modo de vida, las costumbres diarias y los patrones de
comportamiento social, y a resultas de lo anterior, condicionan

nuestro modo mismo de pensar y sentir.

La materia Cultura Audiovisual debe tener como funcién primera la de posibilitar que el alumno se
inicie o alfabetice en un lenguaje, el audiovisual, que posee sus propias reglas. Ello requiere de su
capacitacion en las vertientes tecnoldgica, formal y social de los medios audiovisuales, de tal modo que
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pueda devenir a un tiempo en receptor, critico y emisor de mensajes audiovisuales. Adquirird asi el
alumno la competencia para analizar de manera critica los mensajes audiovisuales, y la competencia
para expresarse mediante ellos, de modo

que devendra un ciudadano mas competente, participativo, activo y selectivo.

Consideramos que la asignatura deberia tener un caracter eminentemente practico, porque la mejor
manera de desarrollar la interpretacion de los mensajes audiovisuales es enfrentarse a las dificultades de
crearlos uno mismo, y conocer todas las fases de su elaboracion.

43-OBJETIVOS GENERALES

La enseflanza de la presente materia tendra como objetivo contribuir a desarrollar en los
alumnos y alumnas del curso al que va dirigido las capacidades siguientes:

- Comprender y valorar el papel de los medios de comunicacion, particularmente los audiovisuales,
en la configuracion de la sociedad y la cultura actuales, analizando su estructura y contenidos, y los
condicionamientos de todo tipo que actdan sobre sus mensajes.

- Conocer los principales cadigos y recursos expresivos del lenguaje de la imagen, particularmente
la de creacion y reproduccién mecanica, estatica y en movimiento.

- Analizar criticamente las imagenes transmitidas por los medios de comunicacién diferenciando los
particulares recursos técnicos y expresivos puestos al servicio de finalidades diferenciadas, como la
informativa, propagandista o expresiva.

- Manejar la tecnologia basica de la comunicacién audiovisual, aplicandola a la creacién de
imagenes, fijas y en movimiento, con fines informativos, publicitarios y expresivos.

- Proyectar y desarrollar tareas en equipo con actitudes tolerantes y constructivas.
44- OBJETIVOS ESPECIFICOS (Competencias)

La ensefianza de la Cultura Audiovisual en el bachillerato tendra como finalidad el desarrollo de
las siguientes capacidades o competencias:

1. Asimilar la importancia fundamental de los medios de comunicacion en una sociedad

democratica y la interaccidn creativa que brindan las nuevas tecnologias.

2. Comprender y apreciar como el progreso actual de las tecnologias de la informacion

y la comunicacion proviene de los avances técnicos y expresivos producidos a lo largo

de la historia.

3. Reconocer las diferencias existentes entre la realidad y la representacion que de ella

nos ofrecen los medios audiovisuales.

4. Conocer y comprender los aspectos técnicos, formales y expresivos de los medios de

comunicacion para aprender a analizar y a crear documentos audiovisuales sencillos.

5. Valorar la importancia de la funcién expresiva del sonido en el proceso de la creacién

audiovisual. Reconocer y analizar los componentes de la banda sonora.

6. Analizar mensajes publicitarios y valorar lo que en ellos hay de informacion, arte,

propaganda y seduccion.

7. Conocer las caracteristicas especificas de los medios audiovisuales, reconocer sus diferentes

géneros y mostrar sus posibilidades tecnoldgicas, informativas y

comunicativas.

8. Desarrollar actitudes selectivas, criticas y creativas frente a los mensajes que recibimos

a través de los distintos canales de difusion.

9. Comprender la interactividad que ofrecen las nuevas tecnologias y asumir criticamente

las ventajas e inconvenientes que se derivan de las crecientes posibilidades de

interactuar en los ambitos de la informacion y la comunicacion.

10. Tomar conciencia de la capacidad de los espectadores, en su funcién de consumidores,

para exigir productos audiovisuales de calidad, asi como de la necesidad de

equilibrio entre libertad de expresién y derechos individuales.

45- CONTENIDOS

La disposicion de los contenidos de la materia en la Orden de 1 de julio agrupa en los apartados
2, 3, 4 y 5 los contenidos técnicos y practicos necesarios para crear mensajes audiovisuales, y en los

58



DEPARTAMENTO DIBUJO- PROYECTO CURRICULAR 2008-2009- IES PILAR LORENGAR

apartados 6, 7 y 8 los relativos a los medios de comunicacion (TV, radio e internet) que emiten
mensajes audiovisuales. Parece mas adecuado agrupar los medios de comunicacion junto a la parte
técnica y practica de cada uno de ellos (sonido con radio; audiovisual con cine y TV). El apartado 7 da
una importancia desmesurada a la publicidad, que es sélo uno de los géneros de la comunicacién
audiovisual. Dado que se trata de comunicacion

concentrada, parece adecuado usarlo en el apartado introductorio para ilustrar los recursos
retoricos y estéticos audiovisuales. El apartado 8, aparentemente dedicado a los multimedia e
internet, en realidad tiene un enunciado muy poco especifico; las destrezas interpretativas ya se
habran desarrollado al estudiar cada uno de los medios (sonido e imagen), por lo que lo reduciremos
a su vertiente técnica y practica; el enunciado final “Andlisis de los contenidos que nos llegan a
través de internet” es sencillamente escalofriante.

Nos ha parecido mas productivo, y clarificador para el alumno, agrupar en unidades didacticas
independientes los distintos medios expresivos (fotografia, sonido y video) y abordar
simultaneamente en cada uno de ellos los aspectos tecnolégicos y de lenguaje, junto con el medio de
comunicacién implicado, de modo que el alumno advierta las potencialidades expresivas de cada
medio en particular.

En el siguiente desglose de contenidos se incide de manera especial en los conceptos y
procedimientos.

Respecto a las actitudes que se pretende potenciar, las principales se han

explicitado de manera suficiente en el apartado de objetivos; otras mas especificas se deducen de
manera légica de los procedimientos a utilizar.

Unidad 1. La comunicacion audiovisual: un lenguaje.

1.1. El canal y el c6digo en los medios adiovisuales.

1.2. Significante y significado.

1.3. Significado denotativo y connotativo.

1.4. Metéaforas visual y sonora.

1.5. La comunicacién subliminal en la publicidad.

1.6. El poder persuasivo de la imagen: realidad y representacion.

1.7. La manipulacion de la imagen analdgica y digital.

Actividades:

« Lectura y comentario de pasaje sobre antropologia cultural de Nigel Barley, Una plaga
de orugas, Barcelona, Anagrama, 1993

 Analizar en clase el mensaje subyacente en anuncios televisivos: Neutralia, Citroén
Evasion y Revista Superjuegos.

« Lectura y comentario de Arcadi Espada «Vista general sobre la playa» Lateral (mayo
de 2003).

« Comentario de fotografia analégica y digital manipulada: fotografia soviética y «Misiles
iranies (julio de 2008)».

« Comentario de la reconstruccién sonora para TV «Accidente de Spanair» (agosto de
2008, Argentina).

« Visionado y comentario de una pelicula: Psicosis (1960) de Alfred Hitchcock.

Unidad 1b. Taller de publicidad.

« Trabajo individual de analisis de un anuncio televisivo.

Unidad 2. La cultura audiovisual y los mass media.

2.1. Definicién de los medios de comunicacién audiovisuales de masas.

2.2. Historia de los medios de comunicacion audiovisuales.

2.2. La cultura audiovisual: su universalidad geogréafica y social.

2.4. La libertad de expresion y de informacién en la Constitucion Espafiola.

2.5. Financiacion de los medios de comunicacién audiovisuales y objetividad. Estudios
de audiencia y share, su efecto en la publicidad y en la programacion de los medios.
2.6. Grupos multimedia y pluralidad informativa.

Actividades:

« Lectura de una noticia real referente a censura de medios audiovisuales en un pais
dictatorial: filtros a internet en China.

« Comentario del ultimo EGM (Estudio General de Medios), seccion television.

« Visionado y comentario de una pelicula: Network: un mundo implacable (1976) de Sidney
Lumet.

Unidad 3. La imagen: fotografia
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3.1. El ojo y la camara: camara oscura, iris, luz RGB y monocroma, el CCD.

3.2. La camara fotografica: enfoque; velocidad de obturacion y abertura de diafragma;
profundidad de campo; el calculo de la exposicién; tipos de objetivo.

3.3. Estética fotografica: encuadre, sencillez, ritmo, lineas de fuerza y centro visual,
profundidad. Planos en el retrato.

3.4. El uso de la luz: luz dura y suave; iluminacion natural, de estudio y flash. Contraste
tonal.

3.5. El color: circulo cromatico, armonia y contraste de color.

3.6. Edicion de imagenes digitales: TheGimp, formatos TIFF, JPG y PNG.
Actividades:

« Identificar los elementos que confieren valor estético a varias imagenes dadas.

« Realizar una sesién de estudio en un platé improvisado utilizando focos, filtros de
colores de celofan, difusores y reflectores.

» Acceso a exposicion virtual difundida por Internet: Richard Avedon

« Visionado y comentario de una pelicula: Blowup (1966) de Michelangelo Antonioni.

Unidad 3b. Taller de fotografia.

« Realizar un trabajo individual consistente en la toma de aproximadamente 20 fotografias
para ilustrar diversas caracterisitcias técnicas.

« Realizar 4 fotografias de un tema dado (fotografia matematica, de naturaleza o patrimonio
historico-artisitico de la ciudad) segun el tipo de bachillerato cursado por el

alumno o su nucleo de interés.

« Manipular con ordenador una o méas de las fotografias y constuir con ella la portada

de un CD imaginario.

« Colgar en internet (www.avempace.com) las mejores imagenes.

Unidad 4. El lenguaje del sonido: la banda sonora y la radio.

4.1. Las caracteristicas del sonido: frecuencia, intensidad y timbre. El espectro auditivo humano.
4.2. La propagacion del sonido: acustica viva y acustica muerta, reverberacion y eco.

4.3. Sonido mono y sonido estéreo.

4.4. Tipos de micréfono.

4.5. Mesa de mezclas, amplificador y altavoces y sus conexiones.

4.6. El sonido digital de formato Audio: nivel de grabacion, filtros basicos y formatos

sin compresion (WAV, AIFF) y comprimidos (Mp3 y Ogg Vorbis).

4.7. Ediciéon multipista de sonido Audio: Audacity o Garage Band y mezcla final en un CD Audio.
4.8. La banda sonora: locucién, muasica y FX. Bibliotecas de sonido. Escaleta o guién de control.
4.9. Publicacién en internet: podcast y streaming.

Unidad 5. El lenguaje audiovisual: el video.

5.1. La imagen en movimiento: cine y TV.

5.2. La camara de video digital: mandos y conexiones.

5.3. El formato de cinta miniDV y el formato de disco DVD; otros formatos.

5.4. La grabacion de imagenes: tipos de plano y movimientos de camara. Plano, secuencia y
narracion; elipsis.

5.5. Fases de la produccion de un audiovisual dramatico y las especialidades involucradas:

sinopsis, guién literario, guién técnico, produccion, realizacion, edicion.

5.6. Grabacién con una camara, normas basicas de edicidn y concepto de racor. Edicion digital de
video: Windows Movie Maker o iMovie.

5.7. Los géneros de los programas audiovisuales: dramatico, informativo y de creacion.

5.8. Grabacion multicAmara y géneros televisivos.

5.9. Publicacion de un video en internet.

Unidad 6. La integracion de medios: multimedia

6.1. Concepto de multimedia: palabra, fotografia, sonido, video e interactividad.
6.2. Programacion multimedia con Adobe Flash.

46- SECUENCIACION DE CONTENIDOS
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Primera evaluacion : Unidades 1 a 3.
Segunda evaluacién : Unidades 4y 5.
Tercer evaluacion : Unidades 5b y 6.

47- EVALUACION
Se desarrollara a través de:

El trabajo realizado individualmente : Cuaderno y carpeta de trabajo con la cumplimentacion de las
actividades que se determinen en las unidades didacticas. Otros trabajos individuales.

Participacion en trabajos y tareas de pequefio y gran grupo.

Los registros en el cuaderno del profesor sobre el trabajo cotidiano y el comportamiento individual
y en grupo, asi como la participacion en los debates y puestas en comun que se realicen.

Pruebas escrita en diferentes momentos de cada una de las unidades didacticas.

Autoevaluacion de los grupos e individual, tomando como base el trabajo desarrollado y la
adquisicion de las capacidades expresadas en los objetivos de la unidad.

47.1.Criterios de evaluacion

1.A través del andlisis de determinadas actitudes, prejuicios y estereotipos sociales, como el
consumismo o el papel de la mujer, determinar y valorar criticamente la importancia de los medios de
comunicacién, particularmente los audiovisuales, en su formacién y consolidacion social.

Identificar y analizar criticamente condicionantes econdmicos, politicos e ideoldgicos en mensajes
audiovisuales.

2.Diferenciar los rasgos del lenguaje audiovisual frente a otras formas comunicativas,
particularmente el lenguaje verbal.

Aplicacion de la teoria basica de la imagen a la lectura a interpretacion de imagenes fijas,
particularmente las procedentes de la publicidad.

Analizar la formacién de estereotipos sociales y habitos consumistas a través de imagenes
generadas por la publicidad.

3. Identificar los avances que se han producido a lo largo de la historia en el campo de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion y su repercusion en la evolucion estética de los
mensajes audiovisuales.

Este criterio pretende evaluar la capacidad del alumnado para identificar la evolucién

tecnoldgica y estética de los diferentes productos audiovisuales a los que tiene acceso

4. Establecer las diferencias entre imagen y realidad y las diversas formas de

representacion. Con este criterio se trata de comprobar la comprensién de las semejanzas y
disparidades existentes entre la vida real y la visién que de ella nos ofrecen los medios audiovisuales
y de comunicacion.

5. Analizar los elementos espaciales y temporales, caracteristicas basicas, significado y sentido
en la lectura de imagenes fijas y en movimiento.

Este criterio pretende evaluar la comprension, por parte del alumnado, de los diferentes niveles de
lectura de una misma imagen.

6. Identificar los elementos basicos del lenguaje audiovisual y utilizarlos en la realizacién de
producciones sencillas.

A través de este criterio se pretende valorar el conocimiento de los componentes esenciales que
intervienen en la produccién de documentos audiovisuales, competencia que permitira realizar
sencillas producciones de imagen fija y en movimiento.

7. Relacionar los conceptos de plano, escena y secuencia con sus dimensiones comunicativas y
narrativas, asi como con sus funciones espacio temporales.

Mediante este criterio se pretende valorar la capacidad para crear y analizar mensajes visuales y
sonoros evaluando la estructura del mensaje y su eficacia comunicativa.

8. Explicar el proceso de creacion de un guién a partir de la adaptacion de una obra literaria, o de
una idea o acontecimiento, enumerando las fases y los documentos generados.

Con este criterio se pretende evaluar la consolidacién de los conocimientos adquiridos al tratar de
aplicar soluciones audiovisuales a un acontecimiento determinado.

61



DEPARTAMENTO DIBUJO- PROYECTO CURRICULAR 2008-2009- IES PILAR LORENGAR

9. Analizar producciones radiof6nicas Yy televisivas identificando las caracteristicas de los distintos
géneros y distinguiendo los estereotipos mas comunes presentes en los productos audiovisuales.

Mediante este criterio se pretende evaluar si el alumnado ha adquirido una vision selectiva sobre
la oferta radiofénica y televisiva, distinguiendo las claves y cddigos formales que caracterizan los
distintos géneros de obras y programas audiovisuales y los topicos mas comunes presentes en los
programas mas habituales. Se valorara igualmente su actitud como receptor consciente, selectivo y
critico ante los mensajes y creaciones audiovisuales.

10. Identificar las posibilidades de las tecnologias de la informacién y la comunicacion, con
especial atencion a los medios de comunicacién de libre acceso como internet.

A través de este criterio se observara la asimilacion de la utilidad y oportunidades que ofrecen los
medios audiovisuales, evaluando todos sus aspectos positivos y, también, aquellos otros que puedan
ofrecer contenidos ilicitos o ilegales.

11. Reconocer Yy justificar las distintas funciones de la publicidad, diferenciando los elementos
informativos y culturales de aquellos otros relacionados con la emotividad, la seduccion y la
fascinacion.

Con este criterio se trata de comprobar si saben distinguir los diferentes elementos que inciden en
el receptor de los mensajes publicitarios.

47.2. Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Siguiendo la programacion general del centro, se realizaran tres evaluaciones, una de ellas final.
Para la calificacion usaran los siguientes procedimientos de evaluacion:

1. Observacion por parte del profesor de la actitud participativa del alumno en las actividades de
clase y en los grupos de trabajo.

2. Trabajos individuales, tanto escritos (taller 1b) como consistentes en productos audiovisuales
(talleres 3b y 4b).

3. Trabajos en grupo (talleres 5b y 6b).

4. Examenes escritos (uno o dos por evaluacidn), con preguntas tedricas y pequefos ejercicios
practicos relacionados con los contenidos impartidos, tanto tedricos como practicos.

47.3. Calificacion de las evaluaciones parciales

En cumplimiento de la programacion anual del centro un nimero de faltas de asistencia sin
justificar del 15% (19 faltas) privara al alumno del derecho a la evaluacion continua, por lo que deberéa
demostrar sus conocimientos en una prueba final a realizar en el mes de unio. Para evitar que se
produzca esta situacién, este departamento adapta la norma precedente de la siguiente manera: un
5% (7 faltas) de faltas sin justificar en una evaluacion determinada

impedira al alumno ser evaluado durante esa evaluacion en particular, y debera demostrar su
conocimiento de los contenidos de dicha evaluacién en una prueba final a realizar en el mes de junio.

Cumplido este requisito previo, la evaluacion global sera el resultado conjunto de la evaluacién de
los siguientes elementos:

« La actitud participativa en el conjunto de la clase y en el seno de los grupos de trabajo: 10 %.
Este criterio se valorara por igual en las evaluaciones parciales y en la global.

» Trabajos individuales, en las evaluaciones parciales en que se realicen (comentario de un
anuncio, reportaje fotografico y podcast): 10 % cada uno.

» Trabajos en equipo, en las evaluaciones parciales en que se realicen (corto de cine mudo y
documento multimedia): 10 % cada uno.

e Examenes escritos (uno o dos por evaluacion) de caracter teérico y practico: resto de la
calificacién, 60%, 70% u 80% segun los casos.

Calificacién de la evaluacion de Junio La calificacion final de la evaluacién ordinaria de junio sera
el resultado de aplicar la media de las tres evaluaciones parciales. Cuando esta media dé un
resultado igual o superior a 5 la evaluacién sera positiva. Si la media es inferior, cabran dos
posibilidades:

a) que solo una evaluacion parcial tenga resultado negativo. En éste caso se ofrecera al alumno la
posibilidad de realizar una prueba escrita de los contenidos especificos de esa evaluacion; ademas, si
no hubiera realizado los trabajos individuales o de grupo, debera realizarlos igualmente (en el caso de
los trabajos en grupo su dificultad se adaptara para que

pueda realizarlos individualmente). La calificacion obtenida obtenida en esta prueba se utilizara
para hacer una nueva media; si ésta arrojara un resultado igual o superior a 5 la evaluacion final sera
positiva; en caso contrario, negativa.

b) que dos o mas evaluaciones tengan resultado negativo. En este caso el alumno debera realizar
un prueba escrita de los contenidos de todo el curso, tal y como se especifica en el apartado anterior;
ademas, si no hubiera realizado los trabajos individuales o de grupo, debera realizarlos igualmente
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(en el caso de los trabajos en grupo su dificultad se adaptara para que pueda realizarlos
individualmente).

47.4. Recuperaciones de las evaluaciones suspensas

Cuando se ha detectado que un alumno no ha alcanzado la consecucion de los objetivos
previstos, se le planteara ayuda pedagdgica en funcion de sus caracteristicas individuales. Estas
ayudas comprenden entre otras.

-Secuencia de actividades complementarias

-Disefio de pruebas especificas acordes con su el nivel del alumno.

47.5. Prueba final: septiembre

Los alumnos que no hayan superado la asignatura segun el procedimiento de la evaluacion
continua podran realizar una prueba final, en la convocatoria de septiembre. Esta prueba escrita de
los contenidos de todo el curso deberd acompafiarse de la presentacion de los trabajos practicos que
no se hubieran realizado en su momento; en el caso de los trabajos en grupo, se adaptaran los
requisitos para que pueda ser realizado por el alumno de forma individual.

Calificacién de la evaluacién final (septiembre)
Se realizar4 mediante una prueba Unica similar a la indicada en el apartado anterior (parrafo b).

47.6. Contenidos y criterios de evaluacion minimos

Unidad 1. Conceptos de denotacion, connotacion, metafora, comunicacion subliminal y al menos
un ejemplo de cada uno. Un ejemplo de imagen manipulada por procedimientos no digitales.

Unidad 1b. Realizacion del comentario de analisis de un anuncio.

Unidad 2. Concepto de medios de comunicacién de masas, identificacion de los mas importantes y
momento de su nacimiento. Conceptos de libertad de informacion y expresion. Efecto de la
financiacion en la orientacion ideoldgica de los medios audiovisuales. Concepto de share y su
importancia.

Unidad 3. Enfoque, velocidad, obturacién y calculo de la exposicién correcta en modo manual;
modos de prioridad al diafragma y la velocidad. Nociones basicas de composicién de la imagen
fotogréfica. Distincion entre luz suave y dura (indicando nimero de luces y su origen). Comandos
basicos del mend de TheGimp: tamafio de imagen, contraste, saturacion y tono; capas e historial.

Unidad 3b. Realizar el trabajo individual: toma de fotografias de caracteristicas técnicas y de tema
Unico, y retoque fotogréfico por ordenador de una de ellas.

Unidad 4. Las caracteristicas del sonido y los dos tipos de acuUstica. Concepto de sonido audio y
los formatos WAV y Mp3. Comandos principales de edicion multipista con Audacity. Estructura y
componentes de la escaleta o guién de sonido.

Unidad 4b. Realizacion de archivo sonoro.

Unidad 5. Uso de los mandos principales de la camara de video digital. Conexién de la caAmara a
un monitor y a ordenador. Tipos de plano. Estructura del guién técnico. Uso de Windows Movie Maer
0 iMovie para edicion off line al corte.

Unidad 5b. Participar activamente en un grupo en la realizaciéon de un corto de cine mudo, y de un
informativo.

Unidad 6. Mandos basicos de Adobe Flash.

Unidad 6b. Realizacion del documento multimedia en formato .swf.

48- PRINCIPIOS METODOLOGICOS
Se buscara que el alumno/a sea consciente de las finalidades que se pretenden con los
aprendizajes que se le proponen, asi como de la estructura y la trama conceptual de los contenidos

trabajados.

Se desarrollara la funcionalidad de los aprendizajes. El alumno ha de poner en practica los nuevos
conocimientos, aplicarlos a situaciones diferentes para consolidar su caracter significativo.
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Las actividades que se organicen procuraran evitar los aprendizajes exclusivamente memoristicos
o0 repetitivos.

Se elegiran actividades y situaciones de aprendizaje en funcién de su potencialidad educativa y su
productividad respecto al tiempo disponible.

Las actividades y situaciones de aprendizaje seran lo mas variadas posibles para evitar férmulas
repetitivas o excesivamente estereotipadas, asé como aquellas que favorezcan la cooperacion y el
trabajo entre iguales.

En todas las situaciones de ensefianza y aprendizaje, particularmente en las puestas en comun y
en el apoyo al trabajo de los grupos, se procurara hacer conscientes a los alumnos de sus
limitaciones y progresos, favoreciendo su capacidad de autoevaluacion.

Consecuentemente, y a los efectos de la evaluacion individualizada, se propondran unas
actividades que, en su diversidad y grado de complejidad, permitan diferentes ritmos de progresion.

La metodologia que se va a utilizar intentara ser en todo momento practica. Como no puede ser
menos, sera necesario abordar una serie de contenidos tedricos relativos a la cultura audiovisual y a
los rudimentos tedricos y técnicos de los distintos medios de comunicacion audiovisual y sus
lenguajes respectivos. De todos modos, los contenidos teéricos a desarrollar seran los minimos
imprescindibles para que, acto seguido, el alumno pueda abordar con ciertas garantias de éxito los
ejercicios practicos que son el eje central de este area: la elaboracion, en distintos medios
audiovisuales, de productos comunicativos.

Los contenidos tedricos irdn acompafiados, las mas de las veces, de pequefios ejemplos tomados
de los medios de comunicacion reales (anuncios, fotografias, videos...), o de pequefias actividades
practicas muy focalizadas sobre un aspecto tedrico determinado, tal y como puede verse en las
indicaciones sobre actividades incluidas en el apartado de contenidos. Para asegurar la asimilacion
de los contenidos tedricos el profesor proporcionara a los alumnos fotocopias que supliran la
ausencia de libro de texto.

Tras el desarrollo de varias unidades se procedera al visionado y comentario por el conjunto de la
clase de una pelicula importante de la historia del cine que es improbable que los alumnos lleguen a
ver de forma espontanea; durante el comentario de procedera introducir paulatinamente conceptos de
lenguaje cinematografico (zoom in, flash back, etc.).

Las unidades 3b, 4b, 5b y 6b consisten en talleres, que ocuparan la mayor parte del curso y que
son el eje vertebrador de la signatura. Estos son exclusivamente practicos y la metodologia a utilizar
es la metodologia del proyecto: situar a los alumnos, organizados en grupos de trabajo, ante un caso
supuesto de utilizacion de los medios audiovisuales con temas extraidos de su entorno educativo:
guionizacién y realizacién de un programa dramatico, reportaje fotografico, un podcast y un producto
multimedia de contenido cultural. Tras su realizacién, la puesta en comdn de cada trabajo daréa lugar
a una sesion de evaluacion en grupo de los resultados obtenidos y, en la medida de lo posible, se
colgara en internet.

49- EDUCACION EN VALORES DEMOCRATICOS

La forma mas efectiva de transmitir valores es el ejemplo, por lo que el profesor dara ejemplo de
respeto a los derechos de los alumnos, y atencion al cumplimiento de sus obligaciones.

También dara ejemplo en el uso de los procedimientos de resolucién de conflictos considerados
democraticos: reconocera sus errores cuando los hubiere, escuchara y dara las explicaciones
oportunas y velara por que los alumnos hagan otro tanto entre ellos y con respecto a su persona.

La Unidad 2 incluye entre sus contenidos los derechos a la libertad de expresién y de informacion,
asi como sus limites, tal como se recogen el la Consitutcién Espafiola vigente.

El desarrollo de la competencia para interpretar los mensajes audiovisuales contribuyen a la
formacién de una conciencia critica que es basica para el ejercicio de los derechos democraticos,
como el derecho al voto sin ir mas lejos.

50- MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y ADAPTACIO NES CURRICULARES

Los alumnos pertenecen a distintas modalidades de bachillerato, lo que presupone una diferencia
de gustos e intereses culturales. Los trabajos practicos que realizaran a lo largo del curso seran de
tema libre pero circunscrito a los contenidos de cualquiera de las deméas materias relacionadas con la
modalidad que estén cursando: historia, patrimonio artistico,

matematicas, tecnologia, etc.
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Solo se realizardn adaptaciones curriculares a los alumnos que presenten alguna discapacidad
sensorial o psicomotriz compatible con el estudio del bachillerato. Dado que la dificultad de la materia
es normal, no hay razones para hacer adaptaciones curriculares por motivos de capacidad intelectual.

51- USO DE LAS TECNOLOGIAS DE LA SOCIDAD DE LA INFO RMACION

Las tecnologias de informacién y comunicacién son omnipresentes en esta materia. Siempre que
se solucione el problema de encontrar un aula-materia idonea dotada de cafidon proyector, usaremos
continuamente textos, archivos sonoros, imagenes y videos tomados de internet. Crearemos
documentos audiovisuales por medios siempre digitales, y por Gltimo los publicaremos, en la medida
en que ello sea posible, a través de internet.

52- ESTRATEGIAS DE ANIMACION A LA LECTURA Y DESARRO LLO DELA EXPRESION
ORAL Y ESCRITA

Por el caracter de esta materia, que estudia los medios de comunicacién no linglisticos, el acento
se pone en la comunicacién audiovisual. Sin embargo, se potenciara el uso de una correcta expresion
oral en las intervenciones en clase y en la locucion de los trabajos de sonido y audiovisuales; y de
una correcta expresion escrita en los trabajos de comentario de un anuncio y en los examenes
escritos. En los examenes escritos, en aplicacion de la normativa

emanada de la Comisién de Coordinacion Pedagdégica del centro, se tendra en cuenta la correcta
ortografia en la calificacion.

53. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

No existe libro de texto de la materia, por lo que las cuestiones teéricas se resolveran con
fotocopias y apuntes tomados en clase de las explicaciones del profesor. Se recomienda, no
obstante el manual editado por Ediciones Akal.

4 ordenadores en el aaula especifica con conexion a internet capaces de gestionar archivos
sonoros y de video.

Programas varios para la conversion de formato y la reproduccién de archivos audiovisuales:

» Dos camaras de video digital Sony.y sus tripodes.

« Dos focos de estudio y sus tripodes.
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